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Ihnen einige grundlegende Hinweise dazu. Eine ausfuhrlichere Aufstellung dazu finden Sie in der

Hilfedatei des jeweiligen Moduls.

Windows/Linux entspricht am Mac

Effekt

Meni-Auswahl Extras » LibreOffice » Einstellungen
Optionen

Zugriff auf die Programmoptionen

Rechts-Klick Control+Klick

Offnen eines Kontextmenuis

Ctrl (Control) & (Command)
oder Strg (Steuerung)

Tastenkirzel in Verbindung mit anderen
Tasten

Anmerkung flir Macintosh Nutzer
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Auswahl

Dieses Kapitel behandelt die Werkzeuge und Funktionen, mit denen man Zeichenobjekte
bearbeiten kann. Sie wirken nur auf ausgewahlte Objekte oder Mengen von ausgewéhlten
Objekten, die Sie daran erkennen, dass sie Bearbeitungsgriffe an den vier Ecken und den vier
Seitenmittelpunkten des umrahmenden Rechtecks haben.

Die Form und die Farbe dieser Griffe kann abhangig von der Funktion unterschiedlich sein; die
Farbe kann auRerdem auch vom Betriebssystem abhangen.
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ausgewahlt Drehpunkte Anderungsgriff 2 Objekte ausgewahlt
Abbildung 1: Bearbeitungsgriffe

Um Objekte auswahlen zu kénnen, muss das Auswahl-Symbol (der Pfeil ganz links oder oben) der
Symbolleiste Zeichnung aktiviert sein. Nach vielen Aktionen wird dieses Symbol automatisch
wieder aktiviert, aber in manchen Fallen kann die explizite Aktivierung notwendig sein.

Zeichnungsobjekt direkt auswahlen

Der einfachste Weg, ein Zeichnungsobjekt auszuwahlen, ist, es anzuklicken. Wenn das Objekt
nicht geflillt ist, klicken Sie auf seine Umrandung. Wenn das Objekt ein Textfeld ist, zeigen Sie mit
der Maus in die Nahe des Textes. Wenn das Cursorsymbol zur Anzeige des Verschiebens
wechselt (ein Kreuz von Doppelpfeilen), dann klicken Sie.

Wenn Sie das Zeichnungsobjekt ein weiteres Mal anklicken, wechselt das Objekt in den Dreh-
modus (zweites Bild in Abbildung 1); diese Funktion wird weiter unten in ,Drehen eines Objekts*
auf Seite 11 behandelt. Manche Formen besitzen noch einen oder mehrere weitere Griffe (drittes
Bild in Abbildung 1, ein abgerundetes Rechteck), die eine Anderung der Geometrie der Form
ermdglichen; diese Griffe wurden bereits im Kapitel 1 — Zeichnen von Formen dieses Handbuchs
behandelt.

Klicken Sie irgendwo anders hin, um die Auswahl aufzuheben.

Verdeckte Objekte auswahlen

Es kann vorkommen, dass ein Objekt durch ein anderes verdeckt ist, beispielsweise wenn ein
halbtransparentes Objekt vor einem anderen liegt.

Um ein solches Objekt zu selektieren, gibt es mehrere Mdglichkeiten:

* Selektieren Sie das zuoberst liegende Objekt, klicken Sie dann mit gedriickter Alt-Taste auf
den Bereich, den das verdeckte Objekt belegt, ggf. so oft, bis das gewlinschte Objekt
markiert ist.

. . Dieses Verfahren funktioniert nicht unter Linux, da der Alt-Befehl anderweitig belegt

Hinwelis ist.

* Ziehen Sie einen Rahmen auf, der nur das auszuwahlende Objekt, aber nicht das
verdeckende umfasst.

* Verwenden Sie den Navigator (s. ,Der Navigator” auf Seite 7), um das verdeckte Objekt
auszuwabhlen. Dies setzt allerdings voraus, dass das Objekt einen explizit vergebenen
Namen hat (s. ,Auswéahlen mit dem Navigator” im Anschluss), ansonsten funktioniert der
Navigator fur dieses Objekt nicht.
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* Im Extremfall kbnnen Sie das Objekt wie in Auswahlen ohne Maus auf Seite 7 beschrieben
auswahlen.

Ein Klicken mit gedriickter Alt-Taste (aul3er Linux) auf das vorne liegende Objekt
Hinweis aulRerhalb der Flache des hinteren selektiert, wenn das hintere bereits selektiert
war, das vordere zuséatzlich, wie bei Umschalt+Klick.

Auswahlen mit dem Navigator

Der Navigator zeigt Ihnen alle relevanten Objekte des aktuellen Dokuments an. Er ist erreichbar
Uber das Blatt Navigator der Seitenleiste oder tber Ansicht » Navigator, dann als schwebendes
Fenster. Grundsatzliches zum Navigator finden Sie in ,Der Navigator* auf Seite 7.

Objekte, die Sie einfligen, erhalten von LibreOffice einen Standardnamen, der allerdings wenig
hilfreich ist, bei Draw besteht er normalerweise aus ,Form*“ oder ,Object”, gefolgt von einer
laufenden Nummer. Sie kdnnen Gber Format » Name... dem Objekt einen aussagekréftigen
Namen vergeben. Der Haupteffekt ist, dass Sie das Objekt dann — und nur dann — per Navigator
selektieren kdnnen. Klicken Sie auf den Reprasentanten des benannten Objekts im Navigator,
dann wird das Objekt selektiert. Das funktioniert auch fiir Objekte, die in Gruppen zusammenge-
fasst sind, und ist dann ein schnellerer Weg als das Auflosen einer Gruppe oder das Betreten
derselben mit anschlieBender Auswahl des Objekts, insbesondere bei mehrfacher Gruppierung
(die Gruppierung wird in Kapitel 5 — Behandlung mehrerer Objekte behandelt).

Mehrere Objekte auswahlen

Halten Sie die Umschalt-Taste gedrickt, wéhrend sie ein oder mehrere weitere Objekt auswahlen.
Die ausgewéhlten Objekte werden dann von einem Rechteck, dem sogenannten Auswahlrechteck
eingeschlossen (rechtes Bild in Abbildung 1). Wenn mehrere Objekte ausgewabhlt sind, haben die
Anfasser des umrahmenden Rechtecks eine dunklere Farbe, wie Sie bei genauem Hinschauen
auch in der Abbildung 1 erkennen kénnen.

Sie kbnnen am Auswahlrechteck nicht erkennen, ob alle innerhalb des Auswahl-
Vorsicht rechtecks liegenden auszuwahlenden Zeichnungsobjekte auch tatséchlich ausge-
wahlt wurde. Sie kdnnen das aber z. B. priifen, indem Sie die Auswabhl verschieben;
A wenn dabei manche gewlinschten Objekte nicht verschoben werden, machen Sie
die Verschiebung wieder riickgangig und andern Sie die Auswahl.

Wenn Sie einzelne Objekte aus der Auswahl entfernen wollen, klicken Sie sie genauso wie beim
Auswahlen bei gedrickter Umschalt-Taste an.

Auswdéhlen durch Einrahmen

Wenn Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck um Zeichnungsobjekte aufziehen, werden
alle sich vollstandig innerhalb des Rechtecks befindenden Objekte ausgewahlt. Damit das funktio-
niert, muss Draw sich im Auswahlmodus befinden (was meist der Fall ist): Sie sehen das daran,

dass der Cursor das Pfeilsymbol % zeigt. Wenn das nicht der Fall ist, klicken Sie auf das genauso
aussehende Symbol in der Symbolleiste Zeichnung.

Sie sehen allerdings die Selektion nicht explizit, es wird immer nur das alle selektierten Objekte
umrahmende Auswahlrechteck angezeigt.
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Auswéhlen mit dem Navigator

Der Navigator bietet eine Ubersicht der im Dokument verwendeten Elemente. Die Beschreibung
wirden den Rahmen dieser Aufzahlung sprengen, deshalb erfolgt sie gleich anschliefend in einem
eigenen Abschnitt ,Der Navigator” auf Seite 7.

Auswaéhlen ohne Maus

Wenn Sie die Maus nicht verwenden kdnnen, kdnnen Sie durch wiederholtes Driicken der Tab-
Taste von einem Zeichnungsobjekt zum nachsten springen; dies geschieht in der Reihenfolge, wie
die Objekte erzeugt wurden. Mit Umschalt+Tab durchlaufen Sie die Objekte in umgekehrter Rei-
henfolge.

Der Navigator

Der Navigator ist eine in LibreOffice allgemein verfiigbare Funktion, er bietet eine Ubersicht der im
Dokument verwendeten Elemente. Je nhach Komponente ist der Navigator allerdings unterschied-
lich strukturiert; wahrend er z. B. in Writer hierarchisch nach den Objekttypen strukturiert ist, listet
er in Draw die Objekte entsprechend ihrer Erzeugungsreihenfolge auf. Wenn Sie allerdings Objek-
te gruppiert haben (s. Kapitel 5 — Behandlung mehrerer Objekte dieses Handbuchs), dann wird
sehr wohl die Gruppe aufgefiihrt und die gruppierten Elemente eine Ebene tiefer dieser unterge-
ordnet.

v
= B Foliel

= Gruppe Projekt

T Projektsymbol &ﬁ
T Projektname

D Telefonsymbal
¥ Logo der Firma

O
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@

Abbildung 2: Der Navigator in Draw

Abbildung 2 zeigt ein einfaches Beispiel mit einigen Formen, von denen zwei gruppiert sind, und
einem Bild fur das Logo. AufRer den dort verwendeten Typen Form, Bild und Gruppe kommt
offenbar nur noch der Typ OLE-Objekt vor.

Sie kénnen den Navigator verwenden, um ein Objekt zu selektieren (einfaches Anklicken) oder
auch, um es zu léschen (mit der Entfernen-Taste).

Selektion und Loschung funktioniert in den meisten Fallen bei Formen und Gruppen
nur, wenn sie einen explizit vergebenen Namen haben; den Namen setzen Sie Uber
Format » Name..., bei Formen auch Uber das Kontextmeni. Diese Liicke ist ein
Erbe von OpenOffice.org und bisher nicht geschlossen.

Hinweis

Wenn Ihr Dokument mehr als eine Folie enthélt, kbnnen Sie mit den ersten vier Symbolen zur
ersten, vorigen, nachsten oder letzten Folie springen.
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Das am weitesten rechts stehende Symbol oberhalb des Objektbaums in Abbildung 2 erlaubt es,
zwischen der Anzeige aller Formen oder nur der benannten Formen zu wahlen; tatsachlich betrifft
dies nicht nur Formen, sondern auch Bilder.

Ziehmodus

Das funfte Symbol, der Ziehmodus, bietet, im Gegensatz zu Writer, nur die Variante Einfligen als
Kopie an, das Symbol ist also wirkungslos.

Mit Ziehmodus ist gemeint, dass Sie das im Navigator ausgewdahlte Element per Ziehen und
Ablegen kopieren kdnnen; dies funktioniert fir Formen und Bilder, jedoch nicht fiir Folien. Ziehen
Sie ein solches Element entweder auf die aktive Folie, um eine Kopie in dieser Folie zu erzeugen
(was natirlich auch durch Ziehen und Ablegen des Objekts in der Folie selbst unter Driicken der
Strg-Taste geht), oder ziehen Sie es auf eine Folie in einem anderen Zeichnungs- oder
Prasentations-Dokument.

Wenn Sie einen Hyperlink einfligen wollen, geht das tber Einfiigen » Hyperlink...,
wobei Sie dann noch weitere Optionen zur Verfiigung haben, z. B. die Auswahl, ob
er wie meist durch einen klickbaren Text (mit der Strg-Taste) oder Uber eine
Schaltflache realisiert werden soll. Um einen Hyperlink auf Folien, Formen oder
Bilder einzuftigen, wéahlen Sie zusétzlich zur Angabe der Datei noch das Sprungziel
aus.

Hinweis

Navigationsreihenfolge @andern

In ,Auswéahlen ohne Maus" auf Seite 7 wurde die Navigation mit der Tab-Taste beschrieben. Die
Reihenfolge des Durchlaufens kénnen Sie im Navigator andern, indem Sie die Objekte durch
Ziehen und Ablegen in die gewiinschte Reihenfolge bringen.

Dies funktioniert derzeit nur, wenn das Dokument mehr als eine Folie besitzt (bereits
als Bug gemeldet: https://bugs.documentfoundation.org/show_bug.cgi?id=130196).
Flgen Sie also ggf., wenn Sie diese Funktion nutzen wollen, eine Folie hinzu, die
Sie nach erfolgter Umordnung wieder lI6schen kénnen.

Hinweis

Im derzeitigen Stand wird die Einfligemarke an der falschen Stelle, namlich eine
Hinweis Position zu weit oben, angezeigt, d. h., wenn die neue Position unterhalb eines
Elements im Navigator sein soll, muss die Einfligemarke tber diesem stehen.

Kopieren mit dem Navigator

Sie konnen ein Objekt aus dem Navigator auf eine Folie ziehen, dann wird in dieser Folie eine
Kopie erzeugt. Die Zielfolie kann in einem anderen Dokument liegen; im gleichen Dokument ist
diese Form des Kopierens nur innerhalb einer Folie mdglich.

Aufruf des Navigators

Der Navigator liegt in zwei — inhaltlich identischen — Varianten vor:

Variante Aufruf
eigenstandige Symbolleiste Ansicht » Navigator oder F5
Bestandteil der Seitenleiste Symbol Navigator in der Seitenleiste
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https://bugs.documentfoundation.org/show_bug.cgi?id=130196

Nutzung des Navigators ohne Maus

Aufruf des Navigators

Der einfache Weg ist der Aufruf des Navigators als Symbolleiste (s. ,Aufruf des Navigators" oben).
Um den Navigator in der Seitenleiste zu erreichen, missen Sie:

* die Seitenleiste auswahlen durch mehrfache Betéatigung von F6 oder Umschalt+F6 fur die
umgekehrte Richtung, bis der Name des gerade aktiven Teilbereichs der Seitenleiste in
deren Kopf durch eine gepunktete Linie umrahmt ist

* den Navigator durch mehrfache Betatigung der Pfeiltasten Nach-rechts oder Nach-links
auswahlen und durch Eingabe aktivieren.

Arbeiten im Navigator

* Verwenden Sie Tab oder ggf. Umschalt+Tab fir die umgekehrte Richtung, um die Baum-
darstellung auszuwéhlen.

* Verwenden Sie dann die Pfeiltasten Nach-oben und Nach-unten, um zu einem gewinsch-
ten Knoten zu navigieren.

* Verwenden Sie die Pfeiltasten Nach-rechts oder Nach-links, um einen Knoten auf- oder
einzuklappen.

* Betatigen Sie Eingabe, um das Objekt auszuwéhlen; der Fokus liegt nun auf der Zeich-
nung.

* Betatigen Sie Entf, um das Objekt zu I6schen

Positionierung und Formanderung

Bei den im Folgenden beschriebenen Funktionen kann es eventuell nitzlich sein, die Angaben
Uber GroRRe und Position des Objekts in der Statusleiste (vgl. Kapitel 1 — Einfiihrung in Draw dieses
Handbuchs) zu beobachten.

Bei diesen Aktionen andert sich die Form des Cursors (Abbildung 3):

:§ :§ =
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Abbildung 3: Formen des Cursors beim Andern oder Verschieben

i
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a) und b) zeigen zwei Mdéglichkeiten fur die Form des Cursors, die Pfeilrichtung deutet an, in
welcher Dimension eine GrolRenanderung bei gedrickter Maustaste erfolgen kann: bei a) sowohl
in waagrechter, wie in senkrechter Richtung, bei b) nur in waagrechter. An den anderen
Bearbeitungsgriffen hat der Cursor eine entsprechende Form.

c) zeigt die Form des Cursors, wenn das Objekt bei gedriickter Maustaste verschoben wirde; die
Verschiebung kann in jede Richtung erfolgen.

Bei Linien verhalt sich der Cursor etwas anders:
Ist die Linie selektiert, dann hat er die Form eines Kreuzes wie in d), selbst wenn Sie exakt auf die
Linie zeigen. Erst wenn Sie sie verschieben, wird der Vierfach-Pfeil sichtbar.
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Wenn Sie einen der Endpunkte anfassen, dann andert sich die Form des Cursors in das Symbol
wie in e).

Verschieben und Kopieren

Um ein Objekt zu verschieben, klicken Sie dieses irgendwo au3erhalb der Bearbeitungsgriffe an
(das Cursorsymbol zeigt dann einen vierfachen Pfeil), halten Sie die linke Maustaste gedriickt und
verschieben Sie den Mauszeiger; es erscheint dann ein Phantombild des Objekts, das sich mit
dem Mauszeiger bewegt. Wenn das Phantombild den gewlnschten Platz erreicht hat, lassen Sie
die Maustaste los, dann verschwindet das Objekt an der alten Stelle, und das Phantombild wird
durch das verschobene Objekt ersetzt.

Wenn Sie zusatzlich die Strg-Taste gedriickt halten, wird eine Kopie des Objekts am Zielort
erzeugt.

Alternativ kdnnen Sie auch die Pfeiltasten benutzen, um ein Objekt zu verschieben. Das kann zur
Feinjustierung eventuell geeigneter sein als das Verschieben mit der Maus. Die Pfeiltaste allein
verschiebt um 1 mm, zusammen mit der Umschalt-Taste um 1 cm. In Verbindung mit der Alt-Taste
wird pixelweise verschoben, was bedeutet, dass die GroRe der Verschiebung in mm vom MafR3stab
der Darstellung abhéngt: je kleiner der Maf3stab, desto gréR3er ist die tatsachliche Verschiebung.

Sie kénnen die Position eines Objekts aber auch direkt Gber Zahlenangaben setzen, s. Exaktes
Setzen von Grol3e, Position, Dreh- und Schragstellungswinkel auf Seite 14.

Verschieben und Kopieren auBBerhalb der Folie

Wenn Sie nach dem Klicken einen Bruchteil einer Sekunde warten, bevor Sie die Maus bewegen,
ist das Verhalten etwas anders: Das Cursorsymbol wandelt sich durch Hinzufligen eines Recht-
ecks in das Verschiebe-Symbol, und wenn Sie nun die Maus bewegen, sehen Sie kein Phantom-
bild, sondern nur den verschobenen Mauszeiger. Wenn Sie die Maustaste loslassen, ist das Objekt
dann aber genauso verschoben wie beim oben beschriebenen Verfahren.

Diesen Effekt kbnnen Sie nun nutzen, um ein Objekt in eine andere Folie zu verschieben: ziehen
Sie das so gewahlte Objekt auf die gewiinschte Folie im Folienbereich. Oder Sie kénnen auf diese
Weise eine Zeichnung, die Sie erstellt haben, in die Gallery verschieben oder kopieren (s. Kapitel
11 — Weiterfihrende Theme zu Zeichnungsobjekten dieses Handbuchs), damit sie zum bequemen
Einflgen in andere Dokumente zur Verfigung steht.

Wenn Sie zusatzlich die Strg-Taste gedriickt halten, wird wieder eine Kopie erzeugt.

Natirlich kénnen Sie auch die Menubefehle Bearbeiten » Kopieren bzw. Bearbeiten »
Ausschneiden und Bearbeiten » Einfligen oder die zugehorigen Tastaturkirzel Strg+C bzw.
Strg+X und Strg+V verwenden.

GroéRendanderung

Bewegen Sie den Cursor in die Nahe eines der acht Bearbeitungsgriffe des Objekts, das Cursor-
symbol @ndert sich dann zu einem waagrechten, senkrechten oder diagonalen Doppelpfeil. Letzte-
rer bedeutet nicht, dass die Anderung bloR in Richtung der Diagonale erfolgt, sondern je nach Cur-
sorbewegung in beiden Richtungen. Um eine Grél3enanderung in waagrechter Richtung zu
erreichen, wahlen Sie einen der beiden Seitenmittelpunkte links oder rechts, fir eine Anderung in
senkrechter Richtung einen oben oder unten. Fir eine Gré3endnderung in Bezug auf eine Ecke
wahlen Sie den entsprechenden Eckpunkt.

Wenn Sie nun den Cursor bei gedriickter linker Maustaste bewegen, erscheint ein Phantombild
des Objekts in der durch die Mausbewegung veradnderten Grol3e. Wenn das Phantombild die
gewunschte Grol3e erreicht hat, lassen Sie die Maustaste los. Bei manchen Objekttypen (z. B.
Bilder, Diagramme) wird in der Statusleiste im linken Teil der Prozentsatz der Verkleinerung bzw.
VergréRerung angezeigt; weiter rechts werden auf jeden Fall die neuen Gréf3en gezeigt.
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Wenn Sie bei dieser Aktion die Umschalt-Taste betatigen, erfolgt die Gré3endnderung in beiden
Achsenrichtungen so, dass das Gro3enverhaltnis in diesen Richtungen erhalten bleibt.

Wenn Sie bei dieser Aktion die Umschalt-Taste betatigen, erfolgt die GréRendnderung bei fixiertem
Mittelpunkt symmetrisch; dies gilt allerdings derzeit nicht fur die Custom Shapes (s. den Abschnitt
Technischer Hintergrund in Kapitel 2 — Zeichnen von Formen dieses Handbuchs).

Das beschriebene Verhalten entspricht dem Standard, wie er von LibreOffice
ausgeliefert wird, dass namlich in Extras » Optionen » LibreOffice Draw »
Raster » Objekte beschrianken » Beim Erzeugen und Bewegen kein Haken
gesetzt ist. Wenn Sie den Haken setzen, ist das Verhalten gerade umgekehrt: ohne
Umschalt-Taste erfolgt die GroRenanderung in beiden Richtungen proportional, mit
erfolgt sie nur in der gewahliten Richtung.

Hinweis

Alternativ kdnnen Sie die GrolRenédnderung lUber F4 oder Kontextmenii » Position und Gré3e »
Position und GréRe oder Uiber Format » Position und GroBe » Position und Groe andern.
Dies ist insbesondere empfehlenswert, wenn Sie exakte Einstellungen wiinschen.

GréBenédnderung ohne Maus

Dazu muissen Sie zunachst einen Objektpunkt tber wiederholte Betatigung von Tab bzw. Umschalt
+Tab fir die umgekehrte Durchlaufrichtung der Punkte auswéhlen. Der ausgewéhlte Punkt blinkt
dann. Mit den Pfeiltasten kénnen Sie dann den Punkt verschieben, je nach Art des Punkts (Ecke
oder Seitenmittelpunkt) ist die Verschiebung eventuell nur in einer Dimension maéglich.

Drehen eines Objekts

Selektieren Sie ein Objekt. Dann versetzen Sie es in den Drehmodus, indem Sie eine der
folgenden Maoglichkeiten wahlen:

* Kilicken Sie ein weiteres Mal auf das Objekt: die Quadrate bei den Bearbeitungsgriffen
sollten sich in Kreise oder Ellipsen verwandelin.

* Wabhlen Sie das Symbol Umwandlungen in der Symbolleiste Standard oder der Symbol-
leiste Linie und Fillung. Dieses Symbol &ndert sich aufgrund Ihrer Auswahl in der Vergan-
genheit, direkt durch Klicken ausfiihrbar ist nur die Funktion, die bereits zuletzt ausgeftihrt
wurde. Wenn das angezeigte Symbol nicht das fir die Drehung ist, klicken Sie auf das
Dreieckssymbol am rechten Rand, um die Drehfunktion auszuwahlen.

« Uber die Symbolleiste Optionen: sie wird normalerweise nicht angezeigt; aktivieren Sie sie
also ggf. Uber Ansicht » Symbolleisten » Optionen und wéhlen Sie dort das Symbol fur
Drehmodus und klicken Sie auf das Objekt.

Form und Farbe der Begrenzungspunkte des Auswahlrechtecks andern sich, zusétzlich erscheint
im Zentrum ein weiterer Punkt, der Drehpunkt (Abbildung 4). (Das Cursorsymbol fur das Drehen ist
aus technischen Grinden etwas verschoben.)

Zeigen Sie nun mit dem Cursor auf einen der Eckpunkte, das Symbol andert sich wie in der
Abbildung 4 gezeigt. Mit gedruckter linker Maustaste kénnen Sie nun den Drehwinkel &ndern.
Alternativ kdnnen Sie den Drehwinkel Giber Kontextmenii » Position und GroRe » Drehung
oder Uber Format » Position und GréBe » Drehung andern.

Der Drehpunkt befindet sich standardméaRig im Zentrum des umrahmenden Rechtecks. Sie kénnen
ihn mit der Maus verschieben. Wenn Sie dann eine Drehung ausflihren, geschieht sie um diesen
veranderten Drehpunkt. Abbildung 5 zeigt dies am Beispiel einer Gruppe von zwei Formen. Der
Drehpunkt ist durch den kleinen hellroten Kreis ohne Umrandung dargestellt.
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Abbildung 4: Drehmodus

Abbildung 5: Drehen mit exzentrischem Drehpunkt, Gruppe von zwei Formen

Alternativ kdnnen Sie den Drehpunkt tber Kontextmenii » Position und Grée » Drehung
oder Uber Format » Position und GréRe » Drehung &ndern.

Wenn Sie beim Drehen die Umschalt-Taste betatigen, erfolgt die Drehung standardmafig in 15°-
Grad-Schritten. Die Schrittweite kbnnen Sie Uber Extras » Optionen... » LibreOffice Draw »
Raster » Beim Drehen &ndern.

Das beschriebene Verhalten entspricht dem Standard, wie er von LibreOffice
ausgeliefert wird, dass namlich in Extras » Optionen » LibreOffice Draw Raster
» Objekte beschrianken » Beim Drehen kein Haken gesetzt ist. Wenn Sie den
Haken setzen, ist das Verhalten gerade umgekehrt: ohne Umschalt-Taste erfolgt die
Drehung in der eingestellten Schrittweite, mit Umschalt-Taste kontinuierlich.

Drehen ohne Maus

Wenn das Objekt im Drehmodus ist, kénnen Sie Uber Tab bzw. in umgekehrter Reihenfolge tber
Umschalt+Tab die einzelnen Punkte des Objekts aktivieren, zuerst den Drehpunkt, dann die
Objektpunkte.

Mit den Pfeiltasten kdnnen Sie nun die Drehung beeinflussen:
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* Verschiebung des Drehpunkts
* Drehung um einen Eckpunkt dreht das Objekt

* Verschieben eines Seitenmittelpunkts andert die Form: das Objekt wird mehr oder weniger
verzerrt oder entzerrt

Schréagstellen eines Objekts

Das Schragstellen funktioniert ganz ahnlich wie das Drehen, auch dafiir miissen Sie das Objekt in
den Drehmodus (s. Drehen eines Objekts auf Seite 11) versetzen. Allerdings missen Sie nun die
Seitenmittelpunkte des umgebenden Rechtecks verwenden: der obere und untere kippen in waag-
rechter Richtung, wobei entweder die untere oder die obere Kante erhalten bleibt, entsprechend
verhalten sich der linke und der rechte Seitenmittelpunkt. Das Cursorsymbol zeigt bei diesen
Punkten zwei gegenlaufige Halbpfeile.

Wenn Sie beim Schragstellen die Umschalt-Taste betatigen, erfolgt die Schragstellung in 15°-
Grad-Schritten (oder der in Extras » Optionen... » LibreOffice Draw » Raster » Beim
Drehen eingestellten Schrittweite).

Das beschriebene Verhalten entspricht dem Standard, wie er von LibreOffice
ausgeliefert wird, dass namlich in Extras » Optionen » LibreOffice Draw Raster
» Objekte beschrianken » Beim Erzeugen und Bewegen kein Haken gesetzt ist.
Wenn Sie den Haken setzen, ist das Verhalten gerade umgekehrt: ohne Umschalt-
Taste erfolgt die Kippung kontinuierlich, mit Umschalt-Taste in 15°-Grad-Schritten.

Ohne Maus kdnnen Sie das Schragstellen erzielen, wenn Sie wie beim Drehen (s. ,Drehen ohne
Maus" auf Seite 12) vorgehen, aber einen Seitenmittelpunkt verschieben.

Das Schragstellen ist bei dieser Vorgehensweise ein Vorgang, bei dem die Seitenldnge der zu
kippenden Kante erhalten bleibt, es ist also etwas anderes als eine Scherung, bei der die Hohe
des veranderten Objekts und damit auch die Flache erhalten bleibt. Den Effekt der Scherung kann
man herstellen, indem man das gekippte Objekt anschlieRend wieder auf die Hohe des
urspringlichen Objekts erweitert (Abbildung 6).

Wenn Sie dagegen die Schragstellung Uber Kontextmenii » Position und Gré3e » Schrag
stellen oder Uber Format » Position und GréBBe » Schrag stellen ausfiihren, erreichen Sie
stattdessen tatséchlich eine Scherung.

Abbildung 6: Kippen(2. Form) und Scheren (3. Form)
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Exaktes Setzen von GréRe, Position, Dreh- und Schragstellungswinkel

Das Setzen der genannten Werte unter Verwendung der Maus erfolgt in relativ groben Schritten.
Wenn Sie eine prazise Angabe dieser GroRRen erreichen wollen,miissen Sie die exakten Zahlen-
werte setzen. Den Ort, diese zu setzen, kdnnen Sie auf verschiedenen Wegen erreichen:

e Wabhlen Sie Format » Position und Grofe... oder Kontextmenii » Position und
GroBe... Sie erhalten dann den folgenden Dialog (Abbildung 7), wobei nur einer der drei
Reiter angezeigt wird:

Position und GréBe x Position und GréBe b Position und GroBe X
Position und GroBe Drehung Schrég stellen / Eckenradius Position und GréBe Drehung Schrig stellen / Eckenradius Position und Gréfe Drehung Schrig stellen / Eckenradius
Position Drehpunkt Eckenradius Schrég stellen
Position ¥ | TELES £ Basispunkt: Position X: £ Standardeinstellungen: Radius S Winkel: |EEEIH| >
- = & i r . — o~ -~ -
Position ¥: 5,30 cm 2 Position¥: | 7,64 cm z
| ‘ | ‘ Kontrollpunkt 1 Kontrollpunkt 2
s ol I s @ I
X 0,00 cm = X 00 cm =
] ] s
¥ m I ov m :
GroBe Drehwinkel
Ereite: 933cm = Basispunkt: Winkel: 341,93 z Standardeinstellungen:
< & el o AR
Hohe: 467 cm z i ‘ s
[ Seitenverhaitnis beibehalten - L e :/ *‘\5
| ‘ Thp
) r r L
Schiitzen Anpassen
[ position Breite an Text anpassen
O GréBe Hthe an Text anpassen
Hilfe Zuriick Abbrechen Hilfe Zuriick Abbrechen Hilfe Zuriick Abbrechen

Abbildung 7: Dialog' Position und Gré3e' mit seinen drei Reitern

* Wenn sie unter Ansicht » Benutzeroberflache die Auswahl In Registern oder In Regis-
tern kompakt ausgewahlt haben, so finden Sie im Register Zeichnen ganz rechts ein Sym-

bol £ fiir die Anderung von GréRe und Position.

* Wahlen Sie in der Seitenleiste das Blatt Eigenschaften und dort die Eigenschaft Position
und Grol3e. Sie erhalten dann ein reduziertes Angebot mit den wichtigsten Informationen.
Mit der Schaltflache rechts oben kénnen Sie zu den detaillierten Informationen gelangen,
die genau den Dialog aus Abbildung 7 zeigen.

# Position und GroBe F

Position X Position ¥

1,97 cm = 1530 em =
Breite: Hohe:

932 cm = |4.67 em =

L] Seitenverh ltnis beibehalten

|
L 341,03° v

Spiegeln:

Abbildung 8: Position und Gré3e in der Seitenleiste
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Sie kénnen nun alle Parameter exakt nach Ihren Winschen einstellen. Beachten Sie, das die
Einstellung des Basispunkts fur die Drehung eventuell abweicht von der fir die Position und
Grolie.

Der Basispunkt bestimmt, von welchem Punkt aus die angegebenen Maf3e berechnet wurden.
Diese werden bei einer Anderung des Basispunktes automatisch angepasst.

Weitere Anderungen einer Form

Sie kdnnen eine Form noch anderweitig &ndern, sie spiegeln oder verzerren oder gar in ein dreidi-
mensionales Objekt umwandeln. Diese Transformationen, obwohl z. B. im Fall von Spiegelungen
nicht komplizierter als eine Drehung, werden aber nicht mit Hilfe von Objektpunkten vorgenommen
und nutzen auch andere Werkzeuge, daher werden sie an anderer Stelle besprochen, namlich in
Kapitel 4 — Anderung der Objekteigenschaften.

Hilfsmittel zum Positionieren

Um Objekte exakt zu platzieren, bietet LibreOffice neben dem direkten Eingeben der Koordinaten
(s. Exaktes Setzen von GroRRe, Position, Dreh- und Schragstellungswinkel auf Seite 14) verschie-
dene Mdglichkeiten an:

* Ein gleichméaRiges Raster, das die ganze Zeichnungsflache bedeckt, dessen Feinheit Sie
selbst bestimmen kdnnen

* von lhnen selbst definierbare Einrastlinien und -punkte an beliebigen Positionen

* Fangen an Objektrahmen: Ein Zeichnungsobjekt hat einen Objektrahmen, das ist das
kleinste, das Objekt umschlieRende Rechteck. Dieser Objektrahmen kann dazu genutzt
werden, ein zweites Objekt passend zum ersten zu platzieren.

* Fangen an Objektpunkten: entspricht dem Fangen am Objektrahmen, bloR3, dass nur die
Eckpunkte beiden beteiligten Objektrahmen zum Fangen verwendet werden

* Fangen an Seitenréndern

* Einblenden von Hilfslinien, die die Position der Objektbegrenzungen auf den Linealen
anzeigen

* Anzeige der Position der linken oberen Ecke und der ObjektgréRe in der Statusleiste

Sie kdnnen auch mehrere Objekte relativ zueinander positionieren. Dies wird im Abschnitt ,Objekte
ausrichten” des Kapitels 5 — Behandlung mehrerer Objekte dargestellt.

Raster- und Einrastoptionen

Die ersten funf genannten Optionen nutzen alle das Prinzip, dass die exakte Platzierung vom
System ubernommen wird. Es ist moglich, mehrere dieser Optionen gleichzeitig zu aktivieren, oft
ist es aber praktischer, nur diejenigen zu aktivieren, die Sie wirklich benétigen, weil sich sonst
verschiedene Effekte Uberlagern kénnen, die die exakte Platzierung eher schwieriger machen.

Wenn Sie das Einrasten nitzen wollen, ist es oft sinnvoll, zu einer Darstellung im gré3eren Malf3-
stab zu wechseln. Denn die Empfindlichkeit des Fangens, die Sie selbstverstandlich einstellen
koénnen, ist bezogen auf den Bildschirm eine absolute GroR3e, sodass sie relativ zur ObjektgroRe
kleinere Schritte erreichen kénnen, je grof3er der Mal3stab ist.

Eine Alternative ist die Verringerung der Empfindlichkeit, wenn Sie die hohere Genauigkeit gar
nicht benotigen.

Um diese Optionen festzulegen, verwenden Sie den Dialog Raster, den Sie tber den Menupfad
Extras » Optionen » LibreOffice Draw » Raster aufrufen kdnnen (Abbildung 9).
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LibreQffice Raster
Laden/Speichern

ODEE®

Spracheinstellungen £ Am Raster fangen
LibreOffice Draw Raster sichtbar
Allgemein
Ansicht Auflésung Unterteilung
Horizontal: 1,00 cm = Horizontal: |10 + Schritt(e)
Drucken
' LibreQffice Base Vertikal: 1,00 cm = Vertikal: 10 = Schritt(e)
Diagramme .
Internet [ Achsen synchronisieren
Fangen Objekte beschrinken
[l an Fanglinien [ Beim Erzeugen und Bewegen
[] An den Sejtenrandern [ Langere Kantenlange
0 Am Objektrahmen [] Beim Drehen: 5,00 =

[ An Objektpunkten Punktreduktion: |15,00° =

Fangbereich: |5 Pixel =

Hilfe Zuricksetzen Zuweisen Abbrechen

Abbildung 9: Raster- und Einrastoptionen

Die einzelnen Optionen werden in den folgenden Abschnitten bei der jeweiligen Funktion
beschrieben.

Das Ein- und Ausschalten der Rasterfunktionen kdnnen Sie direkter auch tber Ansicht » Raster
und Ansicht » Fanglinien, Uber das Kontextmenu eines Objekts mit den gleichen Unterpunkten
oder Uber die Symbolleiste Optionen (Abbildung 10) auslésen; diese Symbolleiste missen Sie
gegebenenfalls Gber Ansicht » Symbolleisten » Optionen einblenden.

Optionen * X

(] R RN

Abbildung 10: Die Symbolleiste "Optionen”

Verwenden des Rasters

Das Raster, das nur eine Arbeitshilfe ist und nicht gedruckt wird, besteht aus einer regelmafigen
Einteilung der Zeichenflache in Rechtecke (s. Abbildung 6). Sie kdnnen (Abbildung 9) die GréRRe
eines Rasterrechtecks (die Auflésung) getrennt fiir die waagrechte und senkrechte Richtung
einstellen, weiterhin noch die Unterteilung eines Rechtecks, also die Anzahl der mdglichen
Einrastpositionen, auch wieder fir beide Richtungen getrennt.

Sie kénnen weiterhin entscheiden, ob das Raster bei der Anzeige des Dokuments sichtbar sein soll
und ob Zeichnungsobjekte am Raster gefangen werden sollen. Dies kénnen Sie aul3er im Dialog
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auch uber die anderen in ,Raster- und Einrastoptionen“ auf Seite 15 einstellen. Ein temporares
Ausschalten des Rasters erleichtert Ihnen mdglicherweise die Beurteilung lhrer Zeichnung.

Das Einrasten geschieht, indem einer (oder mehrere) der Eck- oder Seitenmittelpunkte des
Objektrahmens in exakte Deckung mit einem Rasterpunkt gebracht werden, wenn er sich nahe
genug an einem solchen befindet. Rasterpunkt in diesem Sinn sind nicht nur die sichtbaren
Punkte, sondern alle Schnittpunkte der waagrechten und senkrechten Linien, die sich durch diese
Punkte ziehen lassen.

Rasterfarbe

Standardmafig hat das Raster eine graue Farbe, wenn es fir Sie schlecht sichtbar ist, kbnnen Sie
die Farbe andern Uber Extras » Optionen » LibreOffice » Anwendungsfarben: blattern Sie
bis zum Abschnitt Zeichnung/Présentation, er enthalt als einzigen Punkt die Option Raster.

Fangen an Fanglinien und -punkten

Im Gegensatz zum eher starren Raster kbnnen Sie mit Fanglinien und -punkten das Einrasten bei
einer beliebigen Position erreichen. Genauso wie das Raster werden auch Fangobjekte nicht ge-
druckt. Das Fangen ist insbesondere auch bei der Verwendung von MaRlinien (s. Kapitel 2 dieses
Handbuchs) sehr hilfreich, die ja exakt positioniert sein missen, damit das angezeigte Mal3 korrekt
ist. Leider funktioniert das Fangen nur an den Randern des umgebenden Rechtecks und nicht
auch an den Mittellinien.

Einfiigen von Fanglinien und Punkten

Waéhlen Sie den Menupfad Einfligen » Fangpunkt/-linie. Es wird der Dialog Neues Fangobjekt
gedffnet (Abbildung 11, links), in dem Sie auswahlen kénnen, ob Sie einen Fangpunkt oder eine
Fanglinie hinzufiigen wollen, und dessen Koordinaten eingeben kdnnen.

Abbildung 11 zeigt im rechten Teil zwei Fangobjekte, einen Fangpunkt, der 8,02 cm in waagrechter
Richtung (X) und 3,94 cm in senkrechter Richtung (Y) von der oberen linken Ecke des Druckbe-
reichs entfernt ist. Die X-Koordinate der Fanglinie rechts betragt 8,27 cm.

Eine senkrechte Fanglinie kdnnen Sie aulerdem auch einfligen, indem Sie mit der Maus auf das
linke Lineal zeigen, bei gedriickter linker Maustaste die Linie auf die Zeichnung ziehen und bei der
gewunschten Position die Maustaste loslassen; eine waagrechte Fanglinie ziehen Sie vom oberen
Lineal herunter.

Pagition At
X 0dem I::l Burikz

I Nerkial

Ak 4k

¥: 000cm

= | Hesizonta

Abbildung 11: Dialog "Neues Fangobjekt"und Fangpunkt und Linie

Andern und Léschen von Fangobjekten

Wenn Sie mit der Maus auf ein Fangobjekt zeigen, andert sich die Form des Cursors. Mit der
rechten Maustaste kénnen Sie dann ein Kontextment 6ffnen, in dem Sie entweder die Bearbeitung
(in einem Dialog &hnlich Abbildung 11) oder die Loschung des Fangobjekts veranlassen kdnnen.
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Einstellen des Fangbereichs

Sie konnen einstellen, wie weit ein Objekt, das Sie verschieben, maximal vom Fangobjekt entfernt
sein darf, damit es an diesem einrastet. Diesen Fangbereich verwalten Sie im Abschnitt Fangen
der Raster- und Einrastoptionen (Abbildung 9).

Fangen an den Seitenrédndern

Gemeint sind hierbei die Rander der Zeichenflache, die Sie Uber Folie » Eigenschaften... »
Seite setzen kdnnen, nicht die Rander der Folie. Das Fangen an den Seitenr&ndern aktivieren Sie
auf einem der in ,Raster- und Einrastoptionen* auf Seite 15 genannten Wege.

Fangen an Objektrahmen und -punkten

Das Fangen an Objektrahmen und -punkten aktivieren Sie auf einem der in ,Raster- und
Einrastoptionen” auf Seite 15 genannten Wege.

Hilfslinien beim Verschieben

Sie kénnen auch das exakte Platzieren an der richtigen Position beim Verschieben selbst (iberneh-
men, indem Sie das Anzeigen von Hilfslinien beim Verschieben tber Ansicht » Raster aktivieren.
Abbildung 12 zeigt links die bisherige Position des Objekts mitsamt der Anzeige von dessen Be-
grenzungen durch die Doppelstriche auf dem Lineal, und rechts das Phantombild an der neuen
Position und die Hilfslinien, die neuen Begrenzungen auf den Linealen anzeigen.

Abbildung 12: Hilfslinien beim Verschieben

Anzeige in der Statusleiste

In der Statusleiste wird die Position der linken oberen Ecke des Objektrahmens und die
ObjektgrolRe angezeigt (Abbildung 13):

<f' 0 387/8387 13 2,73 x 1,153

Abbildung 13: Position und Grél3e in der Statusleiste

Diese Angaben andern sich beim Verschieben, daher kénnen Sie sie nutzen, um das Objekt zu
platzieren.
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