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Uber dieses Buch

Jeder, der sich in die Software LibreOffice Math einarbeiten oder auch tiefer einsteigen mdchte,
findet hier reichhaltige Informationen.

Inhalt dieses Buchs

Dieses Buch fuhrt Sie in die alle Funktionen von LibreOffice Math ein:
* Wie Sie eine Formel erstellen.
¢ Wie Sie eine Formel eingeben.
* Wie Sie das Layout einer Formel Ihren Bedurfnissen anpassen.
¢ Wie Sie Math an Ihre Bedirfnisse anpassen.
* Wie Sie Math in andere Komponenten von LibreOffice einbetten.
* Wie Sie Formeln in Math importieren oder aus Math exportieren.
» Bietet eine vollstandige Ubersicht tber alle Befehle in Math.
e Bietet eine Einfuihrung in die Handhabung von Formeln in Basic.
e Stellt Thnen die Erweiterung Dmth vor.

Wo Sie weitere Hilfe bekommen

Dieses Handbuch, die anderen LibreOffice Handbulcher, das eingebaute Hilfesystem in LibreOffice
und der bereitgestellte Support gehen davon aus, dass Sie mit ihrem Computer und dessen
grundlegenden Funktionen, wie das Starten eines Programms oder das Offnen und Speichern
einer Datei, vertraut sind.

Das eingebaute Hilfesystem

LibreOffice wird mit einem umfangreichen Hilfesystem ausgeliefert. Diese sollten Sie als
allererstes aufrufen, wenn Sie Hilfe bendtigen.

Um die umfangreiche Hilfe aufzurufen, driicken Sie innerhalb von LibreOffice F1 auf Ihrer Tastatur
oder wahlen Sie im Menu Hilfe — LibreOffice Hilfe. Unterstiitzend kann es hilfreich sein, im
Menu unter Extras — Optionen... — LibreOffice — Allgemein die Optionen ,Tipps", ,Erweiterte
Tipps“ und ,Office-Assistent” zu aktivieren.

Wenn die Tipps eingeschaltet sind, wird Ihnen ein Tooltipp (eine kleine Info-Box) mit einer kurzen
Information angezeigt, sobald Sie die Maus tber ein Symbol in einer der Symbolleisten halten. Fur
eine ausfihrlichere Information kénnen Sie auch im Meni Hilfe — Direkthilfe wahlen und
anschliel3end den Mauszeiger Gber ein Symbol halten. Haben Sie die Erweiterten Tipps aktiviert,
so wird Thnen immer die ausfthrliche Information angezeigt, sobald Sie den Mauszeiger Uber ein
Symbol halten.

Kostenloser Support

Die LibreOffice-Community entwickelt nicht nur die Software, sondern bietet auch einen
kostenlosen Support an, der von Mitgliedern der Community auf freiwilliger Basis geleistet wird.
Fur eine Liste mit verfigbaren Angeboten besuchen Sie die Seite http://de.libreoffice.org/hilfe-
kontakt/.
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Sie kbnnen umfassende Unterstitzung insbesondere durch die Community auch Uber
Mailinglisten erhalten. Fir eine Liste der verfigbaren Angebote besuchen Sie die Seite
http://de.libreoffice.org/hilfe-kontakt/mailing-listen/.

Zusatzlich finden Sie auf Webseiten privater Anbieter Tipps und Tutorials zu LibreOffice.
AuRerdem wird in Foren Unterstitzung fir LibreOffice geleistet. Neben diversen anderen Foren
bietet folgendes Forum Unterstitzung fur diverse Office-Anwendungen, unter anderem auch fiir
LibreOffice: http.//de.openoffice.info/.

Art Beschreibung/Link

FAQ Antworten auf haufig gestellte Fragen: http.//de.libreoffice.org/hilfe-
kontakt/faq/

Dokumentation Handbticher finden Sie hier: http.//de.libreoffice.org/hilfe-
kontakt/handbuecher/

Mailinglisten, Foren, Wikis Adressen hierzu finden Sie unter: http://de.libreoffice.org/hilfe-kontakt/

Tabelle 1: Supportmdéglichkeiten fiir LibreOffice

Kostenpflichtiger Support

Falls Sie einen kostenpflichtigen Support wiinschen, kénnen Sie diesen bei verschiedenen
Dienstleistern in Anspruch nehmen. Die TDF als Entwickler von LibreOffice stellt keinen
kostenpflichtigen Support zur Verfligung.

Falls bei lhnen alles etwas anders aussieht

LibreOffice lauft auf den Betriebssystemen Windows, Linux und Mac OS X. Die Versionen fir die

unterschiedlichen Plattformen weisen naturgemarf leichte Unterschiede auf. Darliber hinaus kann
jede Version vom Nutzer individuell etwa hinsichtlich Schriftarten, Farben oder Themen angepasst
werden.

Abbildungen

Die Bilder und Bildschirmfotos in diesem Buch wurden auf einer Vielzahl unterschiedlicher
Computer und Betriebssysteme erstellt. Es kann daher durchaus vorkommen, dass dieselbe
Funktion auf Ihrem Bildschirm etwas anders aussieht als im Buch abgebildet.

Auch einige der Dialoge kénnen je nach gewahlter Einstellung in LibreOffice anders aussehen. Sie
kénnen entweder die Dialoge Ihres Betriebssystems verwenden (Standard) oder die von
LibreOffice zur Verfuigung gestellten Dialoge. Um diese Einstellung zu &ndern, gehen Sie wie folgt
vor:
1. Wahlen Sie im Menl Extras — Optionen... — LibreOffice — Allgemein, um den Dialog
Optionen - LibreOffice - Allgemein zu 6ffnen.
2. Aktivieren Sie wahlweise fiir die Abschnitte Dialoge zum Offnen/Speichern und/oder
Dialoge zum Drucken die Option ,LibreOffice-Dialoge verwenden*, um die LibreOffice-
Dialoge anstatt der Dialoge Ihres Betriebssystems zu verwenden.

3. Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieRen und Ihre Anderungen zu speichern.

Symbole

Auch die Darstellung der Symbole, die in den Symbolleisten von LibreOffice verwendet werden,
kann von der abweichen, die in diesem Handbuch verwendet werden. In diesem Handbuch wird in
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der Regel der Symbolsatz ,Galaxy" verwendet, der nach der Installation meistens als Standard

vorausgewahlt ist.

Wenn Sie den Symbolsatz in ,Galaxy* ahdern méchten, fuhren Sie die folgenden Schritte aus:
1. Wahlen Sie im Menl Extras — Optionen... — LibreOffice — Ansicht.

2. Im Abschnitt Benutzeransicht wahlen Sie fur die Optionen Symbolgréf3e und Symbolstil
.Klein“ und ,Galaxy" in den Aufklappmenis aus.

3. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern und den Dialog zu schlieRen.

Fur einige Linux Betriebssysteme, z. B. Ubuntu, ist der Symbolsatz ,Galaxy" bei der
Standardinstallation nicht enthalten. Es sollte aber méglich sein, den Symbolsatz
~Galaxy" im Repository des Linux Betriebssystems separat auszuwahlen und zu
installieren.

Hinweis

Anmerkung fiur Macintosh Nutzer

Einige Tastenbelegungen und Mentieintrdge unterscheiden sich zwischen der Macintosh Version
und denen fir Windows- und Linux-Rechner. Tabelle 2 gibt Ihnen einige grundlegende Hinweise
dazu. Eine ausfuhrlichere Aufstellung dazu finden Sie in der Hilfe des jeweiligen Moduls.

Windows/Linux entspricht am Mac Effekt
Meni Extras — Optionen... LibreOffice — Einstellungen Zugriff auf die Programmoptionen
Rechtsklick Control+Klick offnet ein Kontextmenu
Strg (Steuerung) 3 (Command) (in Verbindung mit anderen Tasten)
F5 Shift+3+F5 offnet den Navigator
F11 3#+T offnet den Dialog Formatvorlagen

Tabelle 2: Wichtige Unterschiede fiir MAC-Benutzer

Fachbegriffe in LibreOffice

Die meisten in LibreOffice benutzten Fachbegriffe und Bezeichnungen sind generell gelaufig und
stimmen mit den aus anderen Programmen bekannten Bezeichnungen uberein.

Ein Dialog ist ein spezielles Fenster und hat den Zweck, Sie Uber etwas zu informieren und/oder
eine Eingabe von Ihnen anzufordern. Dies ermdglicht Ihnen die Kontrolle dartber, wie eine Aktion
ausgefuhrt werden soll. Die Fachbegriffe flr gelaufige Kontrollfunktionen sind in Abbildung 3 und
Abbildung 4 erklart. In diesem Handbuch versuchen wir, so weit wie mdglich auf allzu technische
Bezeichnungen zu verzichten. Allerdings ist es manchmal hilfreich, die Fachbezeichnungen zu
kennen, da sie in der LibreOffice-Hilfe oder anderen Informationsquellen haufig verwendet
werden.
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[ Seitenvorlage: Standard x

]' Verwalten | Seite | Umrandung | Hintergrund = Kopfzeile = FuBzeile [Tabelle| 1

Seitenreihenfolge

@ Non oben nach unten, dann nach rechts:

) Won links nach rechts, dann nach unten

Erste Seitenzahl 4 [:E
Drucken
[] Zeilen- & Spaltenképfe ¥ Diagramme
g [ Tabellengitter | Zeichenobjekte
[] Kommentare ] Eormeln
Objekte/Grafiken & Nullwerte
Skalieren

Skalierungsmodus @

[Ausdruck verkleinernjvergraBern & Skalierungsfaktor 100%

7 [ OK l Abbrechen |i Hilfe |[ Zurick ]

Register (streng genommen keine Auswahimdglichkeit)
Optionsfeld (nur ein Wert kann gleichzeitig ausgewahlt werden)
Markierfeld (mehrere Werte kénnen gleichzeitig ausgewahlt werden)

Drehfeld (klicken Sie auf die Pfeile nach oben und unten, um die angezeigte Zahl zu verandern,
oder geben Sie den Wert direkt in das Textfeld ein)

5 Miniaturansicht oder Vorschau
6 Auswahlliste, aus der ein Element ausgewahlt werden kann
7 Schaltflache

B WDN R

Abbildung 3: Dialog mit typischen Steuerelementen 1
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Zellen fomaﬁéren

[Zahlen| schrift | Schrifteffekt | Ausrichtung | Umrandung | Hintergrund | Zellschutz |
Kategaorie Format Sprache
Alle ~| standard Standard - Deutsch ([ 2 |
Benutzerdefiniert -1234
-1234,12
Prozent -1.234
wahrung -1.234,12
Datum B -1.234,12
Zeit
Wissenschaft v 1.234,57
Optionen
Nachkommastellen 2 <) & Negativ in Rot|
Flihrende Mullen 1 [ M Tausenderpunkt
Format-Code
|#.##0,00,[ROT]-# . ##0,00 9 ||« || 2
Benutzerdefiniert
oK | Abbrechen | Hilfe | | Zurick ]
8 Listenfeld
9 Textfeld

Abbildung 4: Dialog mit typischen Steuerelementen 2

In den meisten Fallen verhindern Dialoge das Weiterbearbeiten eines Dokuments, solange sie
geotffnet sind. Sobald der Dialog aber geschlossen ist, kdnnen Sie wieder an lhrem Dokument
weiterarbeiten. Das Schliel3en eines Dialogs erfolgt in der Regel Uber die Schaltflachen OK

(Veranderungen werden abgespeichert) oder Abbrechen (Verdnderungen werden verworfen).

Einige Dialoge kbnnen aber auch offen gelassen werden, wahrend Sie weiter arbeiten, so kbnnen
Sie zwischen dem Dialog und dem Dokument hin und her wechseln. Ein Beispiel flr solch einen
Dialog ist der Dialog Suchen und Ersetzen.

Beitragende zu diesem Buch

Dieses Buch wurde von Freiwilligen der LibreOffice-Gemeinschaft geschrieben. Uberschiisse aus
dem Verkauf gedruckter Ausgaben werden fir die Gemeinschaft bzw. die Stiftung ,The Document
Foundation® verwendet.

Danksagung

Dieses Handbuch beruht auf der englischen Vorlage dieses Handbuchs ,Math Guide — Version
3.5" Beitragende zu diesem Handbuch waren:

Jean Hollis Weber Hazel Russman Laurent Balland-Poirier

Die englische Vorlage zu diesem Handbuch beruht auf dem Handbuch ,,OpenOffice.org 3.3 Math
Guide “. Beitragende zu diesem Handbuch waren:
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Daniel Carrera Peter Kupfer Jean Hollis Weber
Agnes Belzunce lan Laurenson Michele Zarri
TJ Frazier Janet M. Swisher

FAQ (Fragen und Antworten)

Hier ein paar Antworten zu haufig gestellten Fragen Uber LibreOffice:

Wie ist LibreOffice lizenziert?
LibreOffice wird unter der von der Open Source Initiative (OSI) anerkannten Lesser General
Public License (LGPL) vertrieben. Die LGPL-Lizenz ist auf der LibreOffice Website verfugbar:
http://www.libreoffice.org/download/license/.

Darf ich LibreOffice an jeden weiter geben bzw. vertreiben?
Ja.

Auf wie vielen Computern kann ich LibreOffice installieren?
Auf so vielen, wie Sie mdchten.

Darf ich es verkaufen?
Ja.

Darf ich LibreOffice in meinem Unternehmen kostenlos verwenden?
Ja.

Ist LibreOffice in meiner Sprache verfiigbar?

LibreOffice wurde in sehr viele Sprachen Ubersetzt, und es kommen laufend neue Sprachen
hinzu, sodass die von Ilhnen gewtlinschte Sprache sehr wahrscheinlich unterstitzt wird.

Wie konnen Sie es kostenlos anbieten?

LibreOffice wird von Freiwilligen entwickelt und gepflegt und erhalt Unterstiitzung von
mehreren Firmen.

Ich schreibe eine Software-Anwendung. Darf ich Programmcode von LibreOffice in mein
Programm einbauen?

Sie kdnnen dies im Rahmen der Bedingungen, die durch die LGPL gesetzt werden, tun. Lesen
Sie hierzu die Lizenzvereinbarung: http.//www.libreoffice.org/download/license/.

Brauche ich Java, um LibreOffice laufen lassen zu kdnnen? Wozu? Ist es in Java
geschrieben?

LibreOffice ist nicht in Java geschrieben, sondern grofdtenteils in C++. Java ist eine von
mehreren Sprachen, die verwendet werden, um die Software zu erweitern. Das Java JDK /
JRE wird nur fur bestimmte Funktionen bendétigt.

Hinweis: Java ist kostenlos erhéltlich. Wenn Sie nicht mochten, dass Java verwendet wird,
konnen Sie trotzdem nahezu alle Funktionen von LibreOffice nutzen.

Wie kann ich zu LibreOffice beitragen?

Sie kénnen zur Entwicklung und Pflege von LibreOffice in vielerlei Hinsicht beitragen, auch
wenn Sie nicht programmieren kénnen. Zum Einstieg finden Sie auf folgender Webseite
weitere Informationen: http://de.libreoffice.org/mitarbeiten/.

Kann ich die Datei dieses Buches weitergeben, ausdrucken oder veréffentlichen?

Ja, so lange die Vorgaben der Copyright-Lizenzen, die sich am Anfang des Buches befinden,
eingehalten werden. Dazu brauchen Sie keine besondere Erlaubnis zu beantragen. Wir
wunschen uns jedoch, dass Sie den Gewinn aus dem Verkauf der Blcher mit dem Projekt
teilen, als Entschadigung fir die Arbeit, die wir geleistet haben, um dieses Werk zu schaffen.
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Verwenden von Tipps, Hinweisen und Warnungen

In den Handbtichern werden besondere Informationen zusatzlich gekennzeichnet: Tipps, Hinweise
und Warnungen.

Ti Ein Tipp beschreibt eine praktische aber nicht wesentliche Information, die nicht in
1pPp den Textfluss passt.

Ein Hinweis enthalt Informationen mit Bezug auf den Text. Er erklart, beschreibt oder

Hinweis kommentiert eine Aussage, um die Aufmerksamkeit des Lesers darauf zu richten.

Vorsicht
Warnungen (Vorsicht) zeigen Operationen, die zu Datenverlust fihren kénnen.

Geschichtlicher Hintergrund

StarOffice

Mitte der 80er lebte der deutsche Schiler Marco Borries, damals 16, als Austauschschdler in
Silicon Valley. Von der dortigen Technologie-Szene war er so begeistert, dass er begann, Office-
Software (spater bekannt als ,StarOffice*) zu entwickeln. Er griindete 1986 die Firma StarDivision,
die ihren Sitz in Hamburg hatte. Sie wurde 1999 fur 73,5 Millionen Dollar von Sun Microsystems
aufgekauft. StarOffice 5.1a war die erste Version der Software, die unter Suns Namen
vertffentlicht wurde. Die aktuelle Version 9 von StarOffice erschien im November 2008.

Das Projekt ,,OpenOffice.org” wurde am 13.10.2000 von Sun gegrindet, um eine filhrende
internationale Office-Suite zu entwickeln, die auf allen wichtigen Plattformen lauft, und Zugang zu
Funktionen und Daten durch transparente Schnittstellen und ein XML-basiertes Dateiformat
gewabhrt. Als Grundlage dienen die Quellen von StarOffice 5.2 sowie Technologie, die Sun fir
zukunftige Versionen von StarOffice entwickelt hat. Der Quellcode ist in C++ geschrieben und
stellt sprachneutrale, skriptbare Funktionalitdten zur Verfligung, u. a. Java APIs. Diese erlauben
es, die Suite in Form separater Programme oder auch eingebettet in andere Anwendungen zu
verwenden.

OpenOffice.org
Im Mai 2002 wurde die erste offizielle Version der Software freigegeben: OpenOffice.org 1.0 war
geboren.

Im Oktober 2005 wurde OpenOffice.org 2.0 verdffentlicht. Die Benutzeroberflache war
modernisiert und das Datenbankmodul Base neu hinzugeftigt worden. ODF war das neue
Standardformat fir alle Module.

Im Oktober 2008 erschien OpenOffice.org 3.0. Die letzte Version dieser Entwicklungsreihe ist das
im Januar 2011 erschienene OpenOffice.org 3.3.0.
Selbstverwaltung und Rechte

Oberstes Steuerungsgremium des Projektes war das von den Mitgliedern gewahlte ,Community
Council“, das allerdings auf die Prozesse in der hauptséchlich bei Sun durchgefiihrten Entwicklung
praktisch keinen Einfluss hatte. Bereits zur Freigabe des Codes als Open Source war geplant, alle
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Rechte am Namen usw. an eine noch zu griindende Stiftung zu Ubertragen. Als Vorstufe
grindeten einige bei Sun Microsystems angestellte Entwickler den Verein ,Team OpenOffice.org"
der Spenden fiir das Projekt entgegennehmen und damit verschiedene Marketingaktionen
unterstiitzen konnte. Bis 2009 verwaltete der Verein auch die Rechte am Namen ,,OpenOffice.org”.
Um die Durchsetzungsmdglichkeiten bei Rechtsverstdf3en zu verbessern wurden die
Markenrechte 2009 an Sun Microsystems Ubertragen.

Sun |/ Oracle

Uber all diese Zeit hatte Sun Microsystems einen groRen Anteil an der Entwicklung des Codes
getragen, unterstitzt in erster Linie von der Community, aber auch von anderen
Softwareunternehmen wie Novell und IBM. Im Jahr 2009 legte Oracle ein Ubernahmeangebot fiir
seinen wirtschaftlich angeschlagenen Konkurrenten Sun vor, und nach der Genehmigung durch
die Kartellbehdrden wurde diese Ubernahme im Januar 2010 vollzogen. Die
Entwicklungsabteilung von OpenOffice.org in Hamburg wurde mit der Auflage erhalten, fiir sich
profitabel zu sein.

Ubergabe des Codes an Apache

Im April 2011 verkindete Oracle die Einstellung des professionellen Supports fir OpenOffice.org
und kindigte die Umwandlung in ein Community-basiertes Projekt an. Anfang Juni 2011 wurde der
Quelltext und alle Markenrechte an die Apache Foundation tibergeben. Dort wird OpenOffice.org
als ,Apache OpenOffice" weiterentwickelt, malgeblich daran beteiligt ist die Firma IBM.

The Document Foundation / LibreOffice

Im September 2010 kiindigte ein Teil der Entwickler, insbesondere Freiwillige aus der Community,
die Grindung von ,The Document Foundation“ an, um das Programm unabh&ngig von Oracle
unter dem Produktnamen ,LibreOffice” weiter zu entwickeln.

LibreOffice

LibreOffice 3.3.0 wurde im September 2010 als Beta prasentiert und am 25. Januar 2011
verotffentlicht. Abweichend von der Vorgehensweise bei ,,OpenOffice.org” wird ,LibreOffice" strikt
nach einem zeitbasierten Releaseplan entwickelt. Dabei werden mehrere Codezweige parallel
gepflegt und mit Korrekturen versorgt.

The Document Foundation

Die Stiftung halt alle Rechte am Projekt und ist am 17.2.2012 rechtsgultig gegriindet worden. Das
notwendige Stiftungskapital in der notwendigen Hohe von 50.000 € wurde Uber eine
Spendenaktion im Februar 2011 innerhalb von acht Tagen gesammelt. Die Mitglieder der
Foundation wahlen gemaf den Bylaws einen Vorstand (BoD), der die Geschicke der Stiftung
steuert. Weitere Informationen sind in der Geschaftsordnung nachzulesen.
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The Document Foundation

Math Handbuch

Kapitel 1
Einfuhrung in Math

Verwenden des Formeleditors

Dokumentationen zu LibreOffice unter http://de.libreoffice.org


http://de.libreoffice.org/

Was ist Math?

Mit der Komponente Math setzen Sie mathematische und (natur-) wissenschaftliche Formeln
typographisch ansprechend und korrekt, beispielsweise

2
x—4
X )=
f() x+1
oder
—_ + -
NH,;+H,O=NH,+OH .

Sie benoétigen keine besonderen Kenntnisse Uber Richtlinien des Formelsatzes?, sondern Math
bertucksichtigt diese beim Formelaufbau automatisch.

Der Formeleditor ist gedacht, um Formeln in symbolischer Form darzustellen. Zur
Hinweis numerischen Berechnung eines Wertes mithilfe einer Formel lesen Sie das Calc
Handbuch.

Formel erstellen

Es gibt generell zwei Méglichkeiten, eine Formel neu zu erstellen:

» Als eigenstiandiges Formeldokument: Bei dieser Variante haben Sie ein eigenstandiges

Dokument im ODF-Format, in dem nur die Formel gespeichert ist, die Sie dort eingeben.

Lesen Sie den Abschnitt ,Formeldokument" in diesem Kapitel fiir eine genaue
Beschreibung.

* Als eingebettete Formel: Bei dieser Variante einer Formel haben sie ein eingebettetes

OLE-Objekt innerhalb eines anderen LibreOffice Dokuments, z. B. in einem Writer
Dokument. Dabei kann jedes Dokument beliebig viele eingebettete Formeln enthalten.

Lesen Sie fir eine genaue Beschreibung den Abschnitt ,,Eingebettete Formel* in diesem

Kapitel.

Formeldokument

Zum Erstellen einer Formel als ein separates Dokument starten Sie die Komponente Math tber

eine der folgenden Mdéglichkeiten:
+ Ubers Menii: Datei —~ Neu — Formel.

¢ Durch Klick auf das Dreieck rechts neben dem Symbol Neu in der Symbolleiste Standard

und Klick auf [%] Formel.

S
* Aus dem Startcenter mit einem Klick auf Formel.
Es offnet sich bei jeder der drei Mdglichkeiten ein leeres Formeldokument (Abbildung 5).

1 Festgelegt beispielsweise in DIN 1302 und in ISO 31-0.

Kapitel 1 Einfihrung in Math
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4 U benannt 1 s Librecmee Math

Titelleiste

Datei Bearbeiten Ansicht Format EXTa

H-B-H=| @& B D - Q-4 98 X
E=m-¢*

Formelansicht

E = m cdot c/2|

. (2]
Statusleiste ¥ - { + | 100%

Abbildung 5: Ein leeres Formeldokument

Neben den dargestellten Elementen sehen Sie (je nach Einstellung) auch noch das Fenster
Elemente (Abbildung 9, Seite 23) und/oder die Seitenleiste (Abbildung 13, Seite 25).

Titelleiste

Die Titelleiste befindet sich ganz oben und zeigt den Namen des aktuellen Formeldokuments an.
Wenn das Dokument neu erstellt wurde, ist es nach folgendem Muster benannt: ,Unbenannt X",
wobei X" eine Zahl ist. Wenn Sie ein Formeldokument das erste Mal speichern, werden Sie
aufgefordert, einen Namen dafur zu wéhlen.

Weitere Informationen zum Speichern eines Dokuments finden Sie im Kapitel 1 ,LibreOffice
Einfuhrung“ des Handbuchs Erste Schritte.

Meniileiste

Unterhalb der Titelleiste befindet sich die Menileiste. Wenn Sie eines der Menis mit der Maus
anklicken, erscheint ein Untermeni mit weiteren Eintragen. Wie Sie die Menuleiste ggf. lhren
Bedurfnissen anpassen konnen, wird in Kapitel 14 ,Anpassen von LibreOffice* des Handbuchs
Erste Schritte beschrieben.

Datei

Enthalt Eintrage, die das Dokument oder LibreOffice allgemein betreffen, etwa Neu, Offnen,
Speichern, Exportieren..., Eigenschaften..., Drucken oder LibreOffice beenden.

Bearbeiten
Enthélt Befehle zum Bearbeiten des Dokuments, etwa Riickgangig, Kopieren oder Einfligen.
Ansicht

Enthélt Eintrage, um die Darstellung zu &ndern, etwa Aktualisieren, Symbolleisten, Ganzer
Bildschirm oder MaB3stab...

Format

Enthalt Eintrage zum Andern von Voreinstellungen, etwa Schriftarten..., SchriftgréRen...,
Abstande..., Ausrichtung... oder Textmodus.

Extras
Enthalt zusatzliche Funktionen, etwa Katalog..., Makros, Anpassen..., oder Optionen...
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Fenster

Enthélt Eintrage fur die angezeigten Fenster, Neues Fenster oder Fenster schlieBen sowie
eine Liste alle getffneten LibreOffice Dokumente aller Komponenten.

Hilfe
Enthalt Links zur Hilfe und Software, etwa LibreOffice Hilfe oder Info zu LibreOffice.

Symbolleisten

Math besitzt zwei Arten von Symbolleisten: angedockte (an einer Stelle fixierte) und frei
schwebende.

* Angedockte Symbolleisten: Diese befinden sich an einem der vier R&dnder des Fensters
und besitzen links, bzw. bei vertikal angedockten Symbolleisten oben, einen Griff =, an
dem sie angefasst und verschoben werden kénnen (Abbildung 6).

B-Z 0= B S & %)

Abbildung 6: Angedockte Symbolleiste

« Schwebende Symbolleisten: Diese kénnen voéllig frei im Fenster bewegt werden und
besitzen eine Titelleiste mit dem Namen der Symbolleiste sowie einer Schaltflache zum
SchlieRen (Abbildung 7).

Standard w
H-2B-H= B & 6B (7]

Abbildung 7: Schwebende Symbolleiste

Angedockte Symbolleisten kénnen problemlos in schwebende Symbolleisten umgewandelt
werden und umgekehrt. Um eine angedockte Symbolleiste in eine schwebende umzuwandelin,
ziehen Sie sie einfach von den Randern weg. Um eine schwebende Symbolleiste anzudocken,
ziehen Sie sie einfach in die Nahe eines der Fensterrander.

Math besitzt nur zwei Symbolleisten, die unterhalb der Menlileiste standardmaf3ig angezeigt
werden: Die Symbolleisten Standard und Extras.

Die Schaltflachen auf diesen Symbolleisten bieten die wichtigsten Befehle und Funktionen an. Sie
konnen die Symbolleisten auch lhren Bedurfnissen entsprechend anpassen, wie wird in Kapitel 14
~Anpassen von LibreOffice" des Handbuchs Erste Schritte beschrieben.

Wenn Sie die Maus Uber eine der Schaltflachen halten, wird i. d. R. ein kleines schwebendes
Informationsfeld angezeigt, Tooltip genannt. Dieser zeigt den hinter der Schaltfliche stehenden
Befehl an. Fir eine Beschreibung des zur Schaltflache gehdrenden Befehls wéhlen Sie im Meni
Hilfe — Direkthilfe und halten die Maus erneut Uber die Schaltflache. Um die Direkthilfe wieder
abzuschalten, driicken Sie die Esc-Taste zweimal hintereinander oder klicken irgendwo aufRerhalb
der Symbolleisten.

Sie konnen auch festlegen, dass statt der Tipps immer die Erweiterten Tipps der
Direkthilfe oder auch gar nichts angezeigt wird.

Wahlen Sie im Menl Extras — Optionen... — LibreOffice — Allgemein und
aktivieren bzw. deaktivieren Sie Tipps und Erweiterte Tipps nach Belieben.

Tipp

Formelansicht

In der Formelansicht wird die fertige Formel angezeigt. (Wenn die Formelansicht nicht
automatisch aktualisiert wird, lesen Sie den Abschnitt ,Formeln automatisch aktualisieren* im
Kapitel 2 ,Math Einstellungen” dieses Handbuchs, um das Verhalten ggf. zu andern.)
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Kommandozeile

In der Kommandozeile wird der Markup-Code der Formel eingegeben. Naheres zur Eingabe
finden Sie in diesem Kapitel.

Statusleiste

In der Statusleiste werden Informationen Gber das Dokument dargestellt und bequeme Wege fur
schnelle Anderungen einiger Einstellungen angeboten.

Ungespeicherte Anderungen
Hier wird ein Symbol [# angezeigt, wenn Anderungen in einem Dokument noch nicht
gespeichert wurden. Doppelklicken Sie auf dieses Symbol, um die Anderungen zu speichern.
Wenn alle Anderungen gespeichert sind, wechselt das Symbol

Digitale Signatur
Wenn das Dokument digital signiert wurde, erscheint hier ein Symbol & . Nach einem
Doppelklick auf das Symbol wird das Zertifikat angezeigt.

MaRstab-Schieberegler und MaBstab-Prozentangabe
Mit dem Malf3stab-Schieberegler oder durch Klick auf das Zeichen + bzw. = kann die Grol3e
der Ansicht verandert werden. Durch Klick mit der rechten Maustaste auf die Maf3stabs-
Prozentangabe wird ein Menu gedffnet, in dem géangige Vergrolierungen schnell und einfach
ausgewahlt werden kdnnen. Sie kdnnen auch einen Doppelklick auf die Mal3stabs-
Prozentangabe ausfiihren, um den Dialog MaB3stab & Ansichtslayout zu 6ffnen. Informationen
zum Dialog Maf3stab & Ansichtslayout finden Sie im Kapitel ,Einfuhrung in LibreOffice* des
Handbuchs Erste Schritte.

Eingebettete Formel

Zum Einfuigen einer Formel in ein anderes LibreOffice Dokument gehen Sie wie folgt vor:
4. Wahlen Sie im Meni: Einfliigen — Objekt — @ Formel oder klicken Sie auf das Symbol
@ Formel in der Symbolleiste Einftigen.
» Es offnet sich am unteren Bildschirmrand des Dokuments die Kommandozeile.
» In Ihrem Dokument kdnnen Sie eine kleine Box mit grauer Umrandung sehen, in der die
Formelvorschau angezeigt wird.

» AuRerdem wechseln die Objekte (Mendleiste, Symbolleisten, Statusleiste) zu denen des
Math Fensters, wie sie im Abschnitt ,Formeldokument* dieses Kapitels beschrieben sind.
Zusatzlich ist (je nach Einstellung) noch das Fenster Elemente und/oder die Seitenleiste

sichtbar (Abbildung 8).
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Datei Bearbeiten Ansicht Format Extras Fenster Hilfe

BE-B-H= B & & D - o 2 || Z
Unére/Bindre Operatoren - ' g Ly n n i & =
.

+41 -0 0 _ :E::n-&:

0 =
[

a+0 O-0 o4a = o S [
i E = m cdot ch2 -

Ox0 Ox0 f

a0 0/a Q-0

7 ot

1 I |

] = O +

Abbildung 8: Math in einem Writer Dokument, mit Seitenleiste
5. Um den Formeleditor wieder zu schlie3en, nachdem Sie die Formel fertig eingegeben
haben, stehen lhnen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung:
* Drucken Sie die Esc-Taste.
* Klicken Sie einen in den Bereich au3erhalb der Kommandozeile und aufRerhalb der
Formel im Hauptdokument.

Eine Formel wird immer als OLE-Objekt in das Dokument eingefligt. Je nach Komponente wird die
Formel jedoch unterschiedlich in das Dokument eingebettet (fir weitergehende Informationen
lesen Sie das Kapitel 3 ,Math einbetten” dieses Handbuchs):
* In ein Writer Dokument wird die Formel standardmaflig Als Zeichen eingefligt, sodass sie
in den fortlaufenden Text eingebettet ist. Sie kénnen aber wie bei jedem anderen OLE-
Objekt die Verankerung &ndern und die Formel frei platzieren.

e In Impress, Draw und Calc Dokumenten wird eine Formel als frei platzierbares OLE-Objekt
eingebettet.

Wenn Sie haufiger Formeln bendtigen, ist es empfehlenswert, das Symbol &
. Formel z. B. der Symbolleiste Standard hinzuzufligen oder ein Tastaturkirzel dafir
Tipp festlegen. Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Math anpassen” in Kapitel 2 ,Math
Einstellungen” dieses Handbuchs.

Eingabe einer Formel

Der Formeleditor benutzt eine Markup-Sprache zum Darstellen der Formeln. So erzeugt z. B.
.sbeta“ den griechischen Buchstaben ,3". Der Ausdruck ,a over b" (zu deutsch: ,a Uber b®)

wiederum erzeugt einen Bruch:
a

b

Ausdriicke kdnnen auf verschiedene Arten eingegeben werden:

» Uber das Fenster Elemente: Durch Klick auf das entsprechende Symbole im Fenster
Elemente wird der Ausdruck an der Stelle des Cursors in den Markup-Code eingefuigt.
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Lesen Sie den Abschnitt ,Das Fenster Elemente” dieses Kapitels fiir eine Beschreibung
dieses Vorgehens.

« Uber die Seitenleiste: Durch Klick auf das entsprechende Symbole in der Seitenleiste
wird ebenfalls der Ausdruck in den Markup-Code eingeftgt.

« Ubers Kontextmenii: Durch einen Rechtsklick in die Kommandozeile an der gewiinschten
Stelle und Wahl eines Ausdrucks aus dem sich 6ffnenden Kontextmeni wird der Markup-
Code ebenfalls eingefiigt. Dieses Vorgehen wird im Abschnitt ,Das Kontextmend* in
diesem Kapitel beschrieben.

* Durch direkte Eingabe des Kommandos: Durch Eingabe eines Ausdrucks wie z. B. ,a
over b"in die Kommandozeile kann der Markup-Code direkt eingegeben werden. Lesen
Sie fur eine Beschreibung dieses Vorgehens den Abschnitt ,Kommandos" dieses Kapitels.

Das Kontextmen( und die Schaltflichen des Fensters Elemente sowie der
Ti Seitenleiste fiigen den zum gewahlten Element gehérigen Ausdruck an der Position
1Pp des Cursors in den Formelcode ein. Dadurch kénnen die in Math genutzten
Ausdricke leicht erlernt werden.

Das Fenster Elemente

Eine Maoglichkeit (fir Ungelbte zundchst eine der einfachsten Methoden) zur Eingabe einer
Formel ist die Benutzung des Fensters Elemente (Abbildung 9).

" Elemente X

+a

4 agb aed F{:) Za

e o |

+d -4 4 F4 -4

a+b a-b axb asb asb
} zugehdrige
Symbole

a-b % azb a/b avb

asb

Abbildung 9: Das Fenster Elemente

Das Fenster Elemente ist in zwei Bereiche unterteilt:

* Der obere Bereich zeigt die Symbole der Kategorien. Durch Anklicken eines der Symbole
andern sich die angezeigten Symbole im unteren Bereich.

* Der untere Bereich zeigt die Symbole der zur aktuellen Kategorie gehdrenden Elemente.

Ti Das Fenster Elemente kann iUber das Meni Ansicht — Elemente ein- bzw.
PP ausgeblendet werden.

Beispiel:
In diesem Beispiel soll eine einfache Formel eingegeben werden: 5-4 . Gehen Sie dazu wie folgt

vor:

1. Erstellen Sie eine leere Formel, wie im Abschnitt ,,Formel erstellen* dieses Kapitels
beschrieben.

2. Aktivieren Sie im Fenster Elemente im Bereich Kategorien die linke obere Schaltflache
Unéare/Binare Operatoren % (Abbildung 10).
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» Im unteren Bereich wechseln die Symbole zu denen der ausgewéhlten Kategorie.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Multiplikation (Punkt) ¢-b.

y
olagh aed fr g
i & w &

+4 -4 *a Fa -da

a+b ‘E axb axb asb

a-b % azb a/b avb

acb

Abbildung 10: Die Schaltflache Multiplikation (Punkt) auswéhlen
Wenn Sie die Schaltflache fur die Multiplikation anklicken, geschehen zwei Dinge:
» Die Kommandozeile zeigt folgenden Text: ,<?> cdot <?>" (Abbildung 11).
» Die Formelansicht zeigt folgende Darstellung: [].[] .
<?> cdot «<2>

Abbildung 11: Ergebnis nach dem Klick auf die Schaltflache Multiplikation (Punkt)
Die beiden Ausdriicke ,<?>" sind Platzhalter, die Sie nun durch Zahlen ersetzen mussen.

Mit einem Doppelklick auf den Platzhalter ] in der Formelvorschau (nur bei
aktiviertem Formelcursor — vergleichen Sie den Abschnitt ,\Verandern einer

Tipp Formel“ dieses Kapitels) oder auf den Platzhalter ,<?>" in der
Kommandozeile wird dieser komplett markiert. Tippen Sie dann einfach die
gewiinschten Zahlen ein, um den Platzhalter zu ersetzen.

4. Ersetzen Sie die beiden Ausdriicke durch die Zahlen 5 und 4.

» Die Formel in Ihrem Dokument wird automatisch aktualisiert und das Ergebnis sollte wie
in Abbildung 12 aussehen.

b cdot 4
Abbildung 12: Ergebnis der Formel

Wenn Sie nicht wiinschen, dass die Formelansicht automatisch aktualisiert wird, oder wenn Sie
winschen, dass die Formelansicht automatisch aktualisiert wird, dies aber nicht geschieht, lesen
Sie den Abschnitt ,,Formeln automatisch aktualisieren® im Kapitel 2 ,Math Einstellungen” dieses
Handbuchs, um das Verhalten zu andern.

-
-

{

Das Fenster Elemente enthalt keine vollstandige Liste der Kommandos. Selten

verwendete Kommandos miissen Sie deshalb immer tber den Markup-Code

eingeben. Eine vollstandige Liste der Kommandos finden Sie im Anhang A
Hinweis .Befehlsreferenz” zu diesem Handbuch.

Das Kontextmeni enthdlt einige Kommandos mehr als das Fenster Elemente. Lesen

Sie den Abschnitt ,Das Kontextmen(i* weiter unten, um auf die Kommandos des

Kontextmenis zuzugreifen.
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Die Seitenleiste

Die Eingabe von Formeln Uber die Seitenleiste erfolgt nahezu identisch wie Uber das Fenster
Elemente.
Auch die Seitenleiste ist in zwei Bereiche unterteilt (Abbildung 13):

¢ Das obere Aufklappmenii stellt eine Auswahl der Kategorien zur Verfigung. Durch
Auswahl einer der Kategorien &ndern sich die angezeigten Symbole im unteren Bereich.

* Der untere Bereich zeigt die zur aktuellen Kategorie gehérenden Symbole der Elemente.

Abbildung 13: Seitenleiste in Math

Ti Die Seitenleiste kann Uber das Menlu Ansicht — Seitenleiste ein- bzw. ausgeblendet
PP werden.

Um eine Formel Uber die Seitenleiste einzugeben, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wabhlen Sie im oberen Bereich die gewilinschte Kategorie aus.
» Im unteren Bereich wechseln die Symbole zu denen der ausgewahlten Kategorie.
2. Kilicken Sie auf das gewtiinschte Symbol im unteren Bereich.
» Der zugehdrige Markup-Code wird an der Cursorposition in die Kommandozeile
eingefigt.

Auch die Seitenleiste enthélt keine vollstandige Liste der Kommandos. Einige selten
Hi . verwendete Kommandos mussen Sie immer tber den Markup-Code eingeben. Eine
e vollstandige Liste der Kommandos finden Sie im Anhang A ,Befehlsreferenz* zu

diesem Handbuch.

Das Kontextmenu

Eine andere Moglichkeit ist, Uber das Kontextmeni der Kommandozeile Formeln einzugeben.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:
1. Klicken Sie mit rechts an die gewtinschten Stelle in die Kommandozeile, um das
Kontextmen zu 6ffnen (Abbildung 14).
2. Positionieren Sie dem Mauszeiger Uber der gewiinschten Kategorie, um ein Untermenud mit
den zugehoérigen Kommandos aufzuklappen.
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3. Klicken Sie das gewiinschte Kommando an, um den Markup-Code in die Kommandozeile
einzufiigen.

Unare/Bindre Operatoren »
Relationen
Mengenoperationen
Funktionen
Operatoren
Attribute

Klammern
Formatierungen
Sonstiges

* w w w w wv v w

Abbildung 14: Das Kontextmen(i im Formeleditor

Tipp Das Kontextmen( enthélt sogar einige Eintrage mehr, als das Fenster Elemente.

Auch das Kontextmeni enthélt keine vollstandige Liste der Kommandos. Einige
selten verwendete Kommandos mussen Sie immer Uber den Markup-Code eingeben.

Hinweis Eine vollstandige Liste der Kommandos finden Sie im Anhang A ,Befehlsreferenz” zu
diesem Handbuch.
Kommandos

Sie kénnen die Kommandos auch direkt in den Formeleditor schreiben. Gehen Sie dazu wie folgt
Vor:

— Schreiben Sie zum Beispiel ,5 times 4“in die Kommandozeile.
» In der Formelansicht wird 5X4 angezeigt.

Wenn Sie den Markup-Code kennen, ist das der schnellste Weg, um eine Formel
Tipp einzugeben.
Der Markup-Code ist der englischen Sprache angelehnt.

In der folgenden Tabelle sehen Sie eine Liste mit gebrauchlichen Ausdriicken und dem
entsprechenden Markup-Code. Eine vollstandige Liste finden Sie im Anhang A ,Befehlsreferenz*
zu diesem Handbuch.

Markup-Code Ergebnis Markup-Code Ergebnis
a=bhb a=b a<=bh a<b

anz a an a,

int f(x) dx _ff(x)dx sum a_n Zan
sqrt {a} Ja infinity o0

a cdot b ab X times y XXy

Griechische Buchstaben

Griechische Buchstaben (wie z. B. a, (3, y, d usw.) kommen haufig in mathematischen Formeln vor.
Um griechische Buchstaben einzugeben, gibt es zwei Mdglichkeiten:
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* Auswabhl uiiber den Katalog: Der Katalog ist eine Sammlung von griechischen
Buchstaben, kursiven griechischen Buchstaben und Sonderzeichen. Um einen Buchstaben
Uiber den Katalog einzufiigen, lesen Sie den Abschnitt ,,Der Katalog” dieses Kapitels.

« Direkte Eingabe in die Kommandozeile: Bei dieser Mdglichkeit geben Sie den Markup-
Code direkt in die Kommandozeile ein. Diese Moéglichkeit wird im Folgenden beschrieben.

Der einfachste Weg, einen griechischen Buchstaben einzugeben, ist, die Kommandozeile zu
verwenden. Gehen Sie dazu wie folgt vor:
1. Geben Sie direkt in der Kommandozeile ein %-Zeichen gefolgt vom Namen des
griechischen Buchstabens ein.

Beachten Sie dabei folgende Konventionen:

* Um einen kleinen griechischen Buchstaben zu bekommen, geben Sie den Namen in
Kleinbuchstaben ein.

« Um einen grof3en griechischen Buchstaben zu erhalten, geben Sie den Namen in
GroR3buchstaben ein (dabei missen alle Zeichen GroRRbuchstaben sein, sonst kann
LibreOffice das Symbol nicht darstellen).

« Um einen kursiven griechischen Buchstaben zu erhalten geben Sie ein kleines ,i*
zwischen %-Zeichen und dem Namen des Buchstaben ein (sowohl bei Kleinbuchstaben
als auch bei Grof3buchstaben muss es ein kleines ,i“ sein).

Die Namen fir griechische Buchstaben missen in der Oberflachensprache von
LibreOffice eingegeben werden, also in der Regel auf Deutsch. Wenn Sie aber z. B.
eine englischsprachige Oberflache verwenden, missen Sie die Namen der
Buchstaben auch auf Englisch eingeben.

Hinweis

In der unten stehenden Tabelle sind die ersten griechischen Buchstaben fur alle vier Varianten
aufgefuhrt. Fir eine vollstéandige Liste sehen Sie im Anhang A ,Befehlsreferenz* zu diesem
Handbuch nach.

kleine Buchstaben grofB3e Buchstaben ggz;’esgges’gve g’:ciesgl J:";m
%alpha o %ALPHA A %ialpha a %iALPHA A
%beta B %BETA B %ibeta B %iBETA B
%gamma Y %GAMMA r %igamma y %iGAMMA r
%delta ) %DELTA A %idelta S %iDELTA A
Beispiel:

Folgende Formel soll eingegeben werden: m=3.14159 .

Fur dieses Beispiel sollen folgende Voraussetzungen gegeben sein:
* Sie moéchten die oben stehende Formel eingeben (Pi auf finf Stellen nach dem Komma
gerundet).
» Sie kennen den Namen des griechischen Buchstabens (pi).
* Aber Sie kennen den Ausdruck fir das Symbol =~ nicht.

Gehen Sie dann wie folgt vor:
1. Wahlen Sie im Menl Ansicht — Elemente.
» Das Fenster Elemente wird getffnet.
2. Das Symbol ist eine Relation, also klicken Sie im Bereich Kategorien auf die Schaltflache
Relationen asb.
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» Im unteren Bereich wechseln die Schaltflachen zu den Elementen der Relationen.

Wenn Sie mit der Maus Uber die Schaltflachen wandern, sehen Sie in Tooltips die
Bezeichnungen zu den Symbolen (Abbildung 15).

3. Klicken Sie auf die Schaltflache ist @hnlich oder gleich a=b.

» Der Ausdruck erscheint nun in der Kommandozeile, wo jetzt Folgendes steht:
.<?> simeq <?>“.

4. Ersetzen Sie in der Kommandozeile den Text ,<?>" am Anfang durch ,%pi"“.
5. Ersetzen Sie in der Kommandozeile den Text ,,<?>" am Ende durch ,3,14159".

» Es steht jetzt der Markup-Code ,%pi simeq 3,14159"in der Kommandozeile. Das
Ergebnis der Formelansicht sehen Sie in Abbildung 16.

alb alb
ist parallel zu pr=3,14159n
1 ] = ]
Abbildung 15: Tooltip im Fenster Elemente Abbildung 16: Ergebnis der Formel

Der Katalog

Eine andere Mdglichkeit, griechische Buchstaben einzufiigen, ist, den Katalog zu verwenden.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Wabhlen Sie im Menu Extras — Katalog...
» Es offnet sich das Fenster Katalog (Abbildung 17).

2. Wahlen Sie im Auswahlmeni Symbolsatz den Eintrag ,,Griechisch” oder ,iGriechisch* (fur
kursive griechische Buchstaben) aus.

3. Wahlen Sie den gewiinschten Buchstaben durch Anklicken aus.

» Der Markup-Code des jeweils ausgewahlten Zeichens wird unter dem Auswahlbereich
angezeigt.

4. Klicken Sie auf Einfligen, um den ausgewéhlten Buchstaben einzufiigen.

Symbolsatz
: Einfligen
Griechisch
Schliefen
Beraezue [
I KAMNEOII Bearbeiten...
© T i
P X2TY X W Q Hilfe
a oy & g L 10
LK A u v E ooz
. =
ALPHA

Abbildung 17: Der Katalog

Verandern einer Formel

Sie kdénnen eine eingebettete Formel jederzeit verandern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:
— Doppelklicken Sie auf die Formel.
» Sie gelangen wieder in den Bearbeitungsmodus und kénnen die Formel verandern.

Zu andernden Bereich auswiahlen

Es gibt zwei Moglichkeiten, an die entsprechende Stelle im Markup-Code zu gelangen:
¢ Klicken Sie in der Kommandozeile an die entsprechende Stelle im Markup-Code.
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+ Klicken Sie auf ein Element in der Formelansicht, der Cursor wird automatisch an der
entsprechenden Stelle im Markup-Code platziert.

Mochten Sie einen Ausdruck abandern, bietet es sich unter Umstéanden an, den bisherigen
Markup-Code auszuwahlen. Dazu stehen Ihnen ebenfalls zwei Méglichkeiten zur Verfiigung:

« Markieren Sie in der Kommandozeile einen Bereich im Markup-Code, den Sie ersetzen
mdchten.

« Klicken Sie doppelt auf ein Element in der Formelansicht, der gewahlte Ausdruck wird im
Markup-Code markiert.

Um mit der Formelansicht zu arbeiten, ist es vorteilhaft, wenn der Formelcursor aktiviert ist.
Dadurch wird Ihnen das Element, das Sie gerade ausgewahlt haben, mit einer gestrichelten
Umrandung dargestellt. Um den Formelcursor zu aktivieren gehen Sie wie folgt vor:

— Klicken Sie auf die Schaltfliche Formelcursor {1} in der Symbolleiste Werkzeuge
(Abbildung 18).

Qeq $a s

Abbildung 18: Symbolleiste Werkzeug mit aktivierter Schaltflaéche Formelcursor

Anderungen vornehmen

Eine Formel abzuandern ist besonders einfach:

— Uberschreiben Sie einen markierten Bereich oder fligen Sie an der Cursorposition neuen
Markup-Code ein, um die Formel zu verandern.

LibreOffice besitzt auch eine Mdglichkeit, Anderungen direkt in der Formelansicht
vorzunehmen. Diese Funktion befindet sich aber noch im Entwicklungsstadium und
gilt deshalb als experimentell. Um diese Mdglichkeit nutzen zu kénnen, missen Sie
folgende Einstellung &ndern:

. 1. Gehen Sie im Menl auf Extras — Optionen... — LibreOffice — Erweitert.

Tipp 2. Setzen Sie ein Hakchen in das Kastchen vor die Option ,Experimentelle
Funktionen aktivieren®.
3. SchlieBen Sie den Dialog mit einem Klick auf OK.

Die Aktivierung dieser Option setzt die Moglichkeit auBer Kraft, durch Klick auf ein
Formelelement an die entsprechende Position im Markup-Code zu gelangen.

Vorsicht Die Verwendung von experimentellen Funktionen kann zu Programmabstiirzen

und/oder Datenverlust fiihren. Verwenden Sie diese Einstellung nur, wenn Sie dieses

A Risiko in Kauf nehmen wollen und kdnnen.

Textmodus

GrolRere Formeln sollten immer vom Text abgesetzt in einem eigenen Absatz stehen. Wenn Sie
Formelteile im laufenden Text benutzen, passiert es leicht, dass die Formel héher ist als der
Zeilenabstand.

Sollten Sie Formeln dennoch im laufenden Text platzieren wollen, bietet LibreOffice Math den
sogenannten Textmodus an. Math versucht dabei, die Formel so zu verkleinern, dass die
Zeilenh6he ausreicht. Dazu werden Zahler und Nenner bei Brichen verkleinert und die Grenzen
von Integralen und Summen werden neben dem Integral- bzw. Summenzeichen platziert.
Um den Textmodus zu aktivieren, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus.

2. Wabhlen Sie im Meni: Format — Textmodus.
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Die Aktivierung des Textmodus gilt immer nur fur die aktuell ausgewéhlte Formel und wird nicht fur
die Eingabe folgender Formeln Gbernommen. Es gibt auch keine Option, mit der diese Einstellung
als Standard festgelegt werden konnte.

Beispiel
Die gleiche Formel, einmal in einer eigenen Zeile abgesetzt:

5
.2

2

i=2

Und einmal als eingebettete Formel im Textmodus: 2>

i=

2
L 0%

Chemische Formeln

Math ist zwar konzipiert, um mathematische Formeln zu setzen, aber es kénnen mit Math genauso
chemische (bzw. physikalische) Formeln gesetzt werden. In chemischen Formeln, wie
beispielsweise H, O , werden Variablen in der Regel als nicht-kursive GroRbuchstaben

geschrieben. Deshalb kann es sinnvoll sein, Math zunachst so einzustellen, dass Variablen nicht-
kursiv ausgegeben werden. Lesen Sie fur Informationen, wie Sie dies andern, den Abschnitt ,Die
Schriftart einer Formel andern® im Kapitel ,Math Einstellungen” dieses Handbuchs.

Ein paar Beispiele fir chemische Formeln:

Markup-Code Markup-Code Ergebnis
Molekiile H_2 S0_4 H,SO,

Isotope U 1sub 92 1lsup 238 U

lonen S0_4n{2-{}} bzw. SO_4r{2"-"} SO;” bzw. SO7

Reaktionsgleichungen CH_4 + 2 0_2 toward CO_2 + 2 H.2 0 CH,+20,»CO,+2H,0

~lsub“ und ,1sup“ sind Abkirzungen fir ,left subscript” (links tiefgestellt) und ,left
superscript® (links hochgestellt).

Die leeren Klammern bei ,2-{}" sind notwendig, da das ,-" als Rechenoperation

Hinweis (zweiseitiger Operator) aufgefasst wird und eine Eingabe auf der rechten Seite
erfordert. Bei der alternativen Schreibweise als Text wird ein kiirzeres Zeichen
ausgegeben, da es nicht als Rechenoperation erkannt und somit durch das
entsprechende Zeichen ersetzt wird.

Fur reversible Reaktionsgleichungen, die in beide Richtungen ablaufen kénnen, existiert kein
eigenes Zeichen in Math. Durch Anpassen des Katalogs kénnen diese aber hinzugefiigt werden.
So bieten sich, je nach Schriftart, folgende Doppelpfeile an: ,2“ (U+21C4) und ,s" (U+21C6) oder
»=" (U+21CB) und =" (U+21CC)2 Informationen zum Anpassen des Katalogs finden Sie im
Abschnitt ,Den Katalog anpassen” des Kapitels ,Math Einstellungen” dieses Handbuchs.

Layout einer Formel

Bei der Nutzung von Math treten erfahrungsgeman groRere Schwierigkeiten bei der Erstellung von
komplexen Formeln auf. Der folgende Abschnitt enthalt einige Tipps bezlglich der Erstellung von
komplexen Formeln.

2 Eine Liste mit Doppelpfeilen finden Sie auch unter http://dev.w3.org/htmi5/html-author/charref ab Zeichen
.X021C4"“.
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Formeln gliedern

Math analysiert den Markup-Code und erkennt Operatoren und Relationen. Deshalb missen Sie
ggf. geschweifte Klammen benutzen, um die Reihenfolge von Rechenoperationen anzugeben.
Beachten Sie dazu folgende Beispiele:

Markup-Code Ergebnis Markup-Code Ergebnis
2 over x + 1 E+1 2 over {x + 1} 2

X x+1

-1 1
- 1 over 2 — - {1 over 2} —=

2 2

Math hat im ersten Beispiel erkannt, dass die ,2“ vor und das ,x“ nach dem ,over* zum Bruch
dazugehoren und diese als Bruch dargestellt. Wenn Sie aber darstellen wollen, dass ,x + 1“im
Nenner des Bruchs steht, missen Sie dieses einklammern, damit beides im Nenner erscheint.

Im zweiten Beispiel hat Math das ,-“ (Minus) als Vorzeichen der ,1" erkannt und entsprechend mit
in den Zahler des Bruchs geschrieben. Wenn Sie aber ausdriicken wollen, dass der ganze Bruch
negativ ist, das Minus also vor dem Bruch notiert haben mdéchten, miissen Sie den gesamten
Bruch in geschweifte Klammern setzen, um Math dessen Zusammengehdrigkeit mitzuteilen.

Die geschweiften Klammern dienen der Gliederung des Markup-Codes und werden nicht mit
angezeigt. Wenn Sie geschweifte Klammern in Ihrer Formel bendtigen, benutzen Sie dafur die
Kommandos ,lbrace” bzw. ,rbrace". Vergleichen Sie dazu folgende Beispiele miteinander.

Markup-Code Ergebnis Markup-Code Ergebnis

X X over lbrace X

—x+1 -x + 1 rbrace [—x+1]

x over {-x + 1}

Gleichungen liber mehrere Zeilen

Wenn Sie eine Gleichung erstellen méchten, die Uber mehrere Zeilen geht, z. B.
x=3
y=1'

missen Sie die folgende Besonderheit beachten.

Wenn Sie in der Kommandozeile die Eingabetaste driicken, springt der Cursor zwar in die nachste
Zeile, in der Formel wird aber kein Zeilenumbruch dargestellt. Diese Darstellung dient dazu, dass
Sie Ihren Markup-Code bei komplizierten Formeln tbersichtlich gliedern kénnen.

Sie mussen explizit ,newline” als Kommando eingeben, um einen Zeilenumbruch in der
Gleichung zu erhalten. Dies ist in folgender Tabelle illustriert:

Markup-Code Ergebnis Markup-Code Ergebnis
X =3 —3y=1 X = 3 newline x=3
y=1 X=2y= y=1 y=1

Wollen Sie die Gleichung in der nachsten Zeile fortsetzen, ohne eine komplett neue Gleichung zu
schreiben, ist dies nicht direkt moglich, weil Math auf der linken Seite des Gleichheitszeichens
einen Term erwartet. Sie kbnnen statt dessen
e eine leere Zeichenkette "" benutzen, dadurch wird die Zeile automatisch links
ausgerichtet;
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e eine leere Gruppierung ,{}" benutzen, die nachste Zeile ist dann zentriert.

Markup-Code Ergebnis Markup-Code Ergebnis
X = 2 X + X newline X=2X+X X = 2 X + X newline X=2 X+X
nno— 3y =3x {} =3 X =3x

Wie Sie die Darstellung der Gleichheitszeichen direkt untereinander erreichen, wird im néachsten
Abschnitt beschrieben.

Elemente anordnen

Um z. B. mehrere Gleichungen so untereinander zu notieren, dass die Gleichheitszeichen jeweils
untereinander stehen, muss man sich eines Tricks bedienen. Verwenden Sie eine Matrix, um
Elemente anzuordnen, wie Sie es in der folgenden Tabelle sehen kénnen:

Markup-Code Ergebnis
matrix { _
alignr x + y # {} = {} # alignl 2 ## Xty =2
alignr x # {3} = {3 # alignl 2 - y} X 2=y
Die leeren Klammen um das Gleichheitszeichen ,{} = {}" sind ndtig, weil ,=* eine Eingabe auf

jeder der beiden Seiten erwartet. Andernfalls werden Platzhalter angezeigt.

Wie Sie die Abstande links und rechts vom ,=* (Gleichheitszeichen) verringern, kbnnen Sie im

Abschnitt ,Abstande in Formeln anpassen” des Kapitels ,Math Einstellungen” dieses Handbuchs
nachlesen.

Néheres zu Matrizen erfahren Sie im Abschnitt ,Matrizen* auf dieses Kapitels.

Grenzen bei Summen und Integralen

Die Ausdriicke ,sum” und ,int" kbnnen (optional) um die Parameter ,from“ (von) und ,,to" (bis)
erganzt werden. Diese geben die untere und die obere Grenze der Summe oder des Integrals an.
Es kdnnen beide gemeinsam oder nur einer von beiden bzw. keiner benutzt werden. Grenzen
werden gewoéhnlich unter bzw. Gber das Symbol geschrieben.

Markup-Code Ergebnis
sum from k = 1 to n a_k Zak
k=1

Int from 0 to x f(t) dt
oder
int_oenx f(t) dt

O Sy >

f(t)dt oder f;f(t)dt

Int from Re f

—

f

%

R

sum to infinity 2A{-n} if"

Fur weitere Informationen zu Summen und Integralen beachten Sie im Anhang A
.Befehlsreferenz” dieses Handbuchs den Abschnitt ,Spezielle Operatoren mit Grenzen®“.
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Matrizen

In der folgenden Tabelle finden Sie das Grundgerust von Matrizen dargestellt:

Markup-Code Ergebnis
matrix {a # b ## c # d} a Z
c

Zeilen werden durch zwei Rauten ,##“ getrennt; innerhalb jeder Zeile wird jede Zelle durch eine
einfache Raute ,#* getrennt.

Beachten Sie, dass einfache Klammern nicht auf die GroRe der Matrix skaliert werden.

Markup-Code Ergebnis

(@ D)

(matrix {a # b ## c # d}) d
c

Verwenden Sie dafiir skalierende Klammern. Dies sind Klammern, die sich an der Grof3e des
Inhalts orientieren. Setzen Sie dazu den Ausdruck ,1eft" vor die 6ffnende bzw. ,right“ vor die
schlielende Klammer.

Markup-Code Ergebnis

a b
c d

left (matrix {a # b ## ¢ # d} right )

Fir eckige Klammen kénnen Sie ebenso die Ausdricke ,left [“und,right ]“verwenden.

Mochten Sie, dass alle Klammern grundsatzlich als skalierende Klammern gesetzt
werden, wahlen Sie im Meni Format — Abstédnde, im Dialog Abstédnde die
Tipp Kategorie Klammern und aktivieren Sie die Option ,Alle Klammern skalieren®.

Néaheres zu Abstéanden finden Sie auch im Abschnitt ,,Abstande in Formeln anpassen”
in Kapitel 2 ,Math Einstellungen“ dieses Handbuchs.

Ableitungen
Um Ableitungen aufzuschreiben, bedient man sich des Tricks, einen Bruch zu verwenden. Hierzu
verwenden Sie den Ausdruck ,over®*.

Schreiben Sie fur eine absolute Ableitung den Buchstaben ,d“ bzw. flr eine partielle Ableitung den
Ausdruck ,partial®, um die Ableitung zu notieren:

Markup-Code Ergebnis
{d f} over {d x} af

dx
{partial f} over {partial y} g_f

y

2
{partialnr2 f} over {partial t/2} ‘Z_’:

t
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Hi . Beachten Sie die Verwendung von geschwungenen Klammern zur Gruppierung im
INWEIS 7 :hler und Nenner des Bruches.

Fur die in der Schule tbliche Schreibweise mit Strichen am Funktionsnamen missen Sie diese
Zeichen zunéchst dem Katalog hinzufligen. Anfihrungszeichen und Apostroph als Ersatz sind
typographisch nicht schén. Lesen Sie deshalb den Abschnitt ,Den Katalog anpassen” in Kapitel 2
.Math Einstellungen” dieses Handbuchs, um eine elegantere Losung einzurichten.

Einseitige und unpaarige Klammern

Math erwartet zu jeder 6ffnenden Klammer immer eine passende schlieende Klammer. Wenn Sie
eine Klammer vergessen haben, notiert Math ein umgedrehtes Fragezeichen. Dieses
verschwindet erst, wenn alle 6ffnenden Klammen auch wieder geschlossen sind, sowie, wenn alle
schlielBenden Klammern eine 6ffnende Klammer besitzen. Manchmal gerét bei einer vergessenen
Klammer sogar die ganze Struktur der Formel durcheinander.

In manchen Féllen sind solche nicht passenden oder einseitigen Klammern aber inhaltlich
erforderlich. Dazu gibt es die folgenden beiden Mdglichkeiten.
« Bei nicht skalierenden Klammern kennzeichnen Sie mit dem Zeichen ,\" (Backslash), dass
eine Klammer nicht als Klammer, sondern als normales Zeichen aufgefasst werden soll.

Das halboffene Intervall [a;b[ wird durch ,\[a;b\[“ erzeugt. (Vergleichen Sie dies mit
[a;b[*")

» Bei skalierenden Klammern sind auch unpaarige Klammern mdglich. Das halboffene
Intervall [a;b[ lasst sich mit skalierenden Klammern als ,1left [ a; b right [“
schreiben.

Bei einseitigen skalierenden Klammern benutzen Sie fiir eine nicht vorhandene Klammer
das Kommando ,,hone*:

Ix|= xfirx=>0
—x fiirx<0
wird erzeugt durch
abs x = left lbrace stack {x "fur" x >= 0 # -x "fir" x < 0}

right none

Funktionserkennung bei Math

Variablen werden bei Math in der Grundeinstellung kursiv ausgegeben. Wenn Sie eine Funktion
eingeben, dann erkennt Math das in der Regel und notiert diese nicht-kursiv. Sollte Math eine
Funktion nicht erkennen, so kénnen Sie das Math mitteilen (eine Liste aller von Math erkannten
Funktionen finden Sie im Anhang A ,Befehlsreferenz” zu diesem Handbuch). Geben Sie vor der
Funktion das Kommando , func® ein, dann wird der anschlieBend stehende Text als Funktion

erkannt.

Wenn Math eine Funktion als solche erkannt hat, erwartet es im Folgenden die Eingabe von
Zahlen oder Variablen. Sollten diese ausbleiben, so notiert Math ein umgedrehtes Fragezeichen,
das Sie nur durch Eingabe einer Variablen oder einer Zahl wegbekommen oder indem Sie den
Platzhalter ,{}* (leere geschweifte Klammern) notieren.

Sie kdnnen die Tasten F3 und Umschalt+F3 verwenden, um zwischen Fehlern zu

wechseln:
Tipp » Dricken Sie Umschalt+F3, um zum néchsten Fehler im Markup-Code zu
gelangen.

e Dricken Sie F3, um zum vorherigen Fehler zu gelangen.
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Operatoren selbst definieren

Math kennt drei Kommandos, um Operatoren selbst zu definieren: ,oper”, ,uoper” und ,boper*.

Mit ,oper* kdnnen Sie einen beliebigen Ausdruck als vergroRerten Operator wie z. B. beim
Summen- oder Integralzeichen definieren. Diesem kdnnen Sie zudem eine untere und/oder obere
Grenze mitgeben, beispielsweise wird folgender Ausdruck:

FA

i€l

erzeugt durch

oper F from {i in I} A i

~oper” erwartet die Eingabe des Operators, im Beispiel ,F*, sowie eines folgenden Wertes,hier
+A_1"). Die Grenzen sind optional und im Beispiel wurde nur eine untere Grenze ,from {i in
I}" verwendet.

AuRerdem kbénnen Sie einfache einseitige, genannt unare, Operatoren mit ,uoper* erzeugen.
Diese finden z. B. als Vorzeichen Verwendung, beispielsweise wird folgender Ausdruck:

~A

erzeugt durch

uoper ~ A

Da ,uoper* ein einseitiger Operator ist, erwartet er neben der Eingabe des Operators, im Beispiel
.~", nur einen folgenden Wert, hier ,A“

Zuletzt kbnnen Sie auch beidseitige, genannt binare, Operatoren mit ,boper* erzeugen. Diese
finden z. B. als Rechenoperationen Verwendung, beispielsweise wird folgender Ausdruck:

A~B

erzeugt durch

A boper ~ B

Da ,boper* ein beidseitiger Operator ist, erwartet er neben der Eingabe eines Zeichens als
Operator, im Beispiel ,~*, die Eingabe eines vorangestellten Wertes, hier ,A", sowie eines
folgenden Wertes, hier ,B".

Abstandszeichen in einer Formelzeile

Leerstellen dienen im Markup-Code der Trennung zwischen Kommandos und Eingaben, werden
aber nicht in der Formelansicht dargestellt, aul3er bei Text. Deshalb sind Sie darauf angewiesen,
groRere Abstande manuell einzufligen, wenn dies erforderlich oder gewiinscht ist:
e Mit den Zeichen , " “ (Gravis) fligen Sie einen kleinen zuséatzlichen Abstand in die Formel
ein.
e Mit dem Zeichen ,~* (Tilde) wird ein grol3er zusatzlicher Abstand eingefligt.
» Soll der kleine Abstand, der standardméfig zwischen zwei Elementen angezeigt wird, die
mit einem Leerzeichen im Markup-Code getrennt sind, auch entfallen, so ist dies mit
.nhospace {}"“ madaglich.

In der Grundeinstellung werden Abstandszeichen am Ende einer Formelzeile ignoriert. Beim
Arbeiten mit kursivem Text kann es jedoch erforderlich sein, diese Abstandszeichen auch am Ende
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der Formel zu berlcksichtigen. Lesen Sie den Abschnitt ,Einstellungen anpassen” des Kapitels
.Math Einstellungen“ dieses Handbuchs fur Informationen, wie Sie diese Option anpassen.

Markup-Zeichen als reguldre Zeichen

Zeichen, die als Steuerzeichen im Markup-Code benutzt werden, kénnen nicht direkt als normale
Zeichen geschrieben werden. Dies betrifft die Zeichen ,%* (Prozent), ,{" und ,}" (geschweifte
Klammern), ,&" (Und-Zeichen), , |“ (senkrechter Strich), ,_" (Unterstrich), ,A* (Potenzzeichen)
sowie ,"* (Anflhrungszeichen). Sie kénnen z. B. nicht direkt ,2% = 0, 02" oder ,1" = 2,54cm"
schreiben. Zwei Methoden stehen Ihnen hier zur Verfigung:

« Kennzeichnen Sie das Zeichen durch Anfliihrungszeichen als Text, beispielsweise
L2"%" = 0,02 Dieser Weg ist flir das Anflihrungszeichen selbst allerdings nicht mdglich.

* Flgen Sie das Zeichen dem Katalog hinzu. Lesen Sie dafiir den Abschnitt ,Den Katalog
anpassen® in Kapitel 2 ,Math Einstellungen” dieses Handbuchs.

In einigen Situationen kdénnen Sie auch Kommandos benutzen
+ ,lbrace rbrace" erzeugt die geschweiften Klammern: {} .
.mline" stellt zwischen Klammern den senkrechten Strich dar, z. B. ,(2 mline 3)“fir
(213)

Das Umschreiben als Entitat wie in HTML oder das Benutzen einer Escape-Sequenz gibt es in
Math nicht.

Text in einer Formel

Um Text innerhalb einer Formel zu schreiben, umschlie3en Sie ihn mit geraden
Anfuhrungszeichen.

right none

abs x = left lbrace matrix {x # "fir " x >= 0 ## -x # "fiur " x < 0}

x fir x=0

|x|: —x fur x<0

AuRRer den Anfihrungszeichen kénnen Sie alle Zeichen innerhalb eines Textes benutzen. Der
Dialog Sonderzeichen steht leider nicht zur Verfligung. Schreiben Sie falls nétig den Text in ein
Textdokument und kopieren Sie ihn Uber die Zwischenablage in die Kommandozeile. Hier wurden
z. B. so typographische Anfiihrungszeichen eingefugt.

"Das Beispiel zeigt eine sogenannte ,Kurvendiskussion”."

Das Beispiel zeigt eine sogenannte ,,Kurvendiskussion®.

Text wird in der Schriftart angezeigt, die im Dialog Schriftarten in der Zeile ,Text" ausgewahlt ist
(vergleichen Sie den Abschnitt ,,Die Schriftart einer Formel &ndern“ in Kapitel 2 ,Math
Einstellungen” dieses Handbuchs). Um eine der weiter unten im Dialog Schriftarten ausgewahlten
Schriftarten zu benutzen, setzen Sie das Attribut , font serif*, ,font sans“bzw. ,font
fixed" vor den Text.

font sans "Dieses Beispiel zeigt einen serifenlosen Text."

Dieses Beispiel zeigt einen serifenlosen Text.

Innerhalb eines Textes werden Kommandos nicht interpretiert. Teilen Sie den Text auf, wenn Sie
Kommandos bendétigen, um einzelne Teile speziell zu formatieren.
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"Im" color blue bold "gleichschenkligen" "Dreieck sind die
Basiswinkel gleich groR."

Im gleichschenkligen Dreieck sind die Basiswinkel gleich groR.

Text ist in der Voreinstellung immer links ausgerichtet. Die Ausrichtung kdnnen Sie mit dem Attribut
.alignc” oder ,alignr® &ndern.

"Beispiele fiir:" newline
"links" newline
alignc "mittig" newline
alignr "rechts"

Beispiele fiir:
links
mittig
rechts

Die SchriftgroRe innerhalb einer Formel andern

Sie kénnen die SchriftgroR3e fir einen Teil einer Formel verandern. Verwenden Sie hierzu das
Kommando ,size".

Markup-Code Ergebnis

. , _ , _df(x)
size 18 f'(x) = {d f(x)} over {d x} f(x)= -
f'(x) = size 9 {{d f(x)} over {d x}} f'(x):d(’;(;)

Beachten Sie die zusatzliche Verwendung von geschwungenen Klammern zur
Hinweis Gruppierung im zweiten Beispiel, um die Schriftgro3e des gesamten Bruchs zu
verringern.

Sie kdénnen mit dem Kommando ,size" auch die SchriftgroRe einer ganzen Formel verandern.
Eleganter ist es dann aber, die SchriftgréRe fir die Formel anzupassen. Wie Sie diese einstellen,
kénnen Sie im Abschnitt ,Die Schriftgré3e einer Formel andern” im Kapitel ,Math Einstellungen*
dieses Handbuchs lesen.

Die Schriftfarbe andern

Um die Farbe einer Formel oder eines Teils einer Formel zu verandern, verwenden Sie das
Kommando ,color*. Ihnen stehen dafir 8 Farben zur Verfiigung:

Markup-Code Ergebnis Markup-Code Ergebnis
A color white B C A:C A color black B C ABC
A color red B C ABC A color cyan B C ABC
A color green B C ABC A color magenta B C ABC
A color blue B C ABC A color yellow B C A C
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Wenn Sie einen grof3eren Bereich einer Formel farbig formatieren wollen, missen Sie diesen in
geschweifte Klammern ,{}" setzen:

Markup-Code Ergebnis
A B color green {C D} E F ABCDEF

Sie kdnnen Farben auch verschachteln, wenn Sie innerhalb einer farbigen Formatierung einen
Teilbereich in einer anderen Farbe darstellen wollen:

Markup-Code Ergebnis
A color green {B color magenta {C D} E} F ABCDEF

Es ist nicht méglich, Hintergrundfarben in Math zu definieren. Die Hintergrundfarbe ist

immer die, die der Rahmen besitzt bzw. das Dokument, falls fiir den Rahmen der
Hinweis  Hintergrund transparent ist.

Wie Sie Hintergrundfarben dennoch bewerkstelligen kénnen, lesen Sie im Abschnitt

.Hintergrund und Umrandung”“ des Kapitels ,Math einbetten dieses Handbuchs.
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Math Optionen

Die Math Optionen kénnen nur gedndert werden, wenn Sie Math als eigenstandige Komponente
gestartet haben. Starten Sie deshalb die Komponente Math tber eine der folgenden
Mdglichkeiten:

Ubers Menii: Datei —~ Neu — [ Formel.

Durch einen Klick auf das D‘reieck rechts neben dem Symbol Neu in der Symbolleiste
Standard und Klicken auf [ Formel.

A
Aus dem Startcenter mit einem Klick auf Formel.
Es offnet sich ein leeres Formeldokument. Rufen Sie Uber das Menl Extras —
Optionen... — LibreOffice Math — Einstellungen die Math Einstellungen auf (Abbildung
19).
B2 Opionen - LibreOtfice Math - Einstellungen —

LibreOfiice

Laden/Speichern

HEHBH

Druckoptionen

Spracheinstellungen Titelzeile
LibreOffice Math
Formeltext
LibreOffice Base
Diagramme Eahmen
Intermet Druckformat

@ Originalgrafie
Seite anpassen

Skalierung

-
-

Sonstige Optionen
| ~und " am Zeilenende jgnorieren

v Murverwendete Symbole einbetten (kleinere Dateigréie)

l [ EBlickgangig

] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Abbildung 19: Math Einstellungen

In diesem Dialog kénnen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Druckoptionen: Legen fest, welche Elemente auf dem Ausdruck erscheinen sollen.

— Titelzeile: Fugt beim Ausdruck einer Formel der Seite am oberen Rand eine Titelzeile
hinzu, deren Inhalt der Dateiname ohne Dateinamenserweiterung ist.

— Formeltext: Fugt beim Ausdruck einer Formel der Seite am unteren Rand den Markup-
Code hinzu, wie er in die Kommandozeile eingegeben wurde.

— Rahmen: Trennt die Titelzeile und den Formeltext mit einem Rahmen von der
eigentlichen Formel ab.

Druckformat: Hier konnen Sie die dargestellte GroRe der Formel auf dem Ausdruck
festlegen.

— OiriginalgréBBe: Druckt die Formel in der OriginalgroRe aus.

— Seite anpassen: Passt die GréRRe der Formel so an, dass sie mdglichst gro3 auf dem
Ausdruck erscheint.

— Skalierung: Hier kbnnen Sie die gewlinschte GroRe prozentual, also relativ zur
Originalgrof3e, vorgeben.

Sonstige Optionen: Fasst weitere Einstellungsmadglichkeiten fir Math zusammen.
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— ~und " am Zeilenende ignorieren: Ist diese Option aktiviert, so werden Platzhalter am
Zeilenende in Formeln und im Ausdruck nicht berlicksichtigt. Dies ist die
Standardeinstellung.

— Nur verwendete Symbole einbetten (kleinere Dateigrof3e): Ist diese Option deaktiviert,
werden alle Symbole des Katalogs in die Datei eingebunden, unabhéangig davon, ob
diese verwendet wurden oder nicht. Dadurch ist es mdglich, selbst erstellt Symbole
beim Bearbeiten einer Formel auf einem anderen Computer zu verwenden, auch wenn
Sie dort im Katalog fehlen. Allerdings wird dadurch auch die Datei grof3er, was sich
besonders bei einem Textdokument mit vielen Formeln bemerkbar macht, da alle
Symbole bei jeder Formel erneut mit eingebettet werden.

Math anpassen

Im Folgenden werden die Mdéglichkeiten beschrieben, wie Sie Math an lhre Bedlrfnisse anpassen
kdnnen.

Die Kommandozeile als ein schwebendes Fenster

Die Kommandozeile kann einen grof3en Teil des Writer Fensters einnehmen. Deshalb gibt es die
Mdglichkeit, die Kommandozeile in ein schwebendes Fenster umzuwandeln:

— Klicken Sie dazu bei gedrickter Strg-Taste doppelt auf den Rahmen der Kommandozeile.

— Alternativ ziehen Sie bei gedruckter linker Maustaste den Rahmen vom Fensterrand weg
und zur Mitte des Bildschirms hin.

» Abbildung 20 zeigt das Ergebnis.

B Kcmmandos o 'x
%pl simeq 3,14159 =

-

1 I | [

Abbildung 20: Die Kommandozeile als schwebendes Fenster Kommandos

Um das Fenster wieder anzudocken gehen Sie umgekehrt vor:
— Klicken Sie erneut bei gedrickter Strg-Taste doppelt auf den Rahmen der Kommandozeile.

— Alternativ ziehen Sie den Rahmen bei gedrickter linker Maustaste wieder an den
Fensterrand.

» Das Fenster ist wieder angedockt.

Bei der zweiten Moglichkeit haben Sie die Wahl zwischen dem oberen und dem
Tipp unteren Rand. Wenn Sie die Kommandozeile lieber oberhalb der Formelansicht
haben, kbnnen Sie das hiermit erreichen.

Die Schaltflaiche Formel zur Symbolleiste hinzufiigen

Die Schaltflache @ Formel befindet sich standardmé&fig in der Symbolleiste Einfligen der
verschiedenen Komponenten von LibreOffice. Wenn Sie diese Symbolleiste nicht dauerhaft
eingeblendet haben wollen, kann es hilfreich sein, sich die Schaltflache Formel zu einer der
dauerhaft eingeblendeten Symbolleisten hinzuzufiigen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:
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3. Rechtsklicken Sie auf die Symbolleiste, in die Sie die Schaltflache einfligen wollen.
» Es o6ffnet sich das Kontextmeni der Symbolleiste.

4. Klicken Sie auf den Eintrag Symbolleiste anpassen...
» Es offnet sich der Dialog Anpassen.

5. Wahlen Sie im Listenfeld Befehle den Eintrag des Symbols, hinter dem die neue
Schaltflache eingefiigt werden soll.

6. Klicken Sie im Dialog Anpassen auf die Schaltflache Hinzufligen...
» Es offnet sich der Dialog Befehle hinzufiigen.
7. Wahlen Sie im Listenfeld Bereich den Eintrag ,Einfugen®.
8. Wahlen Sie anschliel3end im Listenfeld Befehl den Eintrag ,4a' Formel“.

Nicht zu verwechseln mit dem Eintrag , jfx Formel®, welcher im Writer die

Hinwels 5. ponjeiste einblendet!

9. Kilicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiligen.
» Der Befehl wird im Dialog Anpassen an der zuvor gewahlten Stelle eingefiigt.

Alternativ kdnnen Sie den Eintrag ,4a’ Formel” auch per Ziehen&Ablegen an der
gewinschten Stelle in Dialog Anpassen einfligen.

10. Schlie3en Sie den Dialog Befehl einfigen mit einem Klick auf SchlieBen.
11. Schlie3en Sie den Dialog Anpassen mit einem Klick auf OK.

Nun kénnen Sie die Schaltflache verwenden.

Dem Befehl Formel eine Tastenkombination zuweisen

Sie kdnnen dem Befehl Formel auch eine Tastenkombination zuordnen, um schnell eine Formel

einzufiigen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:
1. Wahlen Sie im Menl Extras — Anpassen...
» Es offnet sich der Dialog Anpassen.
2. Wechseln Sie in das Register Tastatur.
Wabhlen Sie im Listenfeld Bereich den Eintrag ,Einfigen*.
4. Wahlen Sie anschlieRBend im Listenfeld Funktion den Eintrag ,Formel”.

w

Im Writer gibt es hier zwei gleichlautende Eintréage ,Formel“. Wahlen Sie
hiervon den zweiten Eintrag.

Der erste Eintrag blendet die Rechenleiste ein. Erkennbar daran, dass ihm
das Tastaturkirzel F2 zugeordnet ist.

Hinweis

5. Wahlen Sie nun im Listenfeld Tastenkombination eine freie Tastenkombination aus, z. B.

Alt+F.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Andern.
» Die Tastenkombination wird im Feld Tasten angezeigt.
7. Schliel3en Sie den Dialog Anpassen mit einem Klick auf OK.

Sie kénnen nun die Tastenkombination verwenden, um eine Formel einzufligen oder einen
markierten Text im Writer in eine Formel umzuwandeln.

Den Katalog anpassen

Wenn Sie ein Zeichen bendtigen, das in Math nicht vorhanden ist, kbnnen Sie dieses selbst dem

Katalog hinzufigen. Im Folgenden wird das Vorgehen am Beispiel der Striche, die im
Schulunterricht fur Ableitungen verwendet werden, gezeigt.
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1. Offnen Sie den Katalog (iber eine der folgenden Mdglichkeiten:

« Uber das Menii Extras — Katalog...

* Mit einem Klick auf das Symbol Katalog X in der Symbolleiste Standard.
2. Klicken Sie auf Bearbeiten...

» Es 6ffnet sich der Dialog Symbole bearbeiten (Abbildung 21).

. Symbole bearbeiten x
Altes Symbol JaLPHA - | Alter Symbolsatz Griechisch = OK
: A B r A E z H e I K 2 H Abbrechen
M [ N][z]o|nonlr |zl y|le[x]wvlelalp |y H :
o £ s ] B L K s w v E o T P g i Hilfe
T v b e Yy [ 8 A i W o € - —_ N '
- + %o [ T Iy £ Rs
W d € ’ C [ g ki 3 £ N > ] R
R ™ z & ¥ ® « + L] + I =
- = = = I~ -+ & £ ] hg W i 3 i | a \% =
Symbol ALPHA -
Symbolsatz Griechisch - ALPHA ALPHA
Schriftart OpenSymbol ;
Bereich Basis Griechisch ] £ l §> A
Schriftschnitt Normal v Griechisch Griechisch
Léschen Andern Hinzufligen

Abbildung 21: Dialog Symbole bearbeiten

3. Die Symbole sind in sogenannten Symbolsatzen zusammengefasst. Fur das neue Symbol
haben Sie folgende die Mdglichkeiten:

* Wabhlen Sie aus der Liste Symbolsatz einen vorhandenen Satz aus, beispielsweise den
Symbolsatz ,Spezial“.

e Schreiben einen Namen in das Feld hinein, um einen Symbolsatz zu erstellen.

4. Wahlen Sie aus der Liste Schriftart diejenige Schriftart aus, die ihr gewiinschtes Zeichen
enthalt.

» Wenn Sie eine andere Schriftart gewahlt haben, werden in der Zeichentibersicht die
Zeichen der entsprechenden Schriftart gezeigt.

» Mit der seitlichen Bildlaufleiste rollen Sie durch die Tabelle.
» Mit der Auswahlliste Bereich kénnen Sie sofort zu dem entsprechenden Bereich
springen.
Wenn Sie das Beispiel nachvollziehen wollen wéahlen Sie folgendes:
a. Die Schriftart ,DejaVu Sans".
b. Den Bereich ,Allgemeine Interpunktion®.
5. Kilicken Sie auf das gewiinschte Zeichen, hier das Zeichen ,,U+2032".
» Es wird rechts unten vergréf3ert dargestellt (Abbildung 22).

Symbol Ux2032 -

Symbolsatz Spezial = ALPHA Ux2032
Schriftart DejaVu Sans ' i r
Bereich Allgemeine Interpunktion ] 1 &. é:

Schriftschnitt Mormal - T S

Abbildung 22: Dialog Symbole bearbeiten, Zeichen ausgewaéhit
6. Vergewissern Sie sich, dass der Symbolsatz auf ,Spezial“ eingestellt ist.
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Tragen Sie im Feld Symbol eine Bezeichnung fur das neue Zeichen ein, im Beispiel
prime*

7. Wenn ihre Bezeichnung noch nicht benutzt wurde, wird die Schaltflache Hinzufiigen
aktiviert.
Klicken Sie darauf.
8. Sie kdnnen sofort weitere Zeichen hinzuftigen.
Im Beispiel sollten Sie noch die folgenden Zeichen erganzen:
e ,U+2033" mit der Bezeichnung ,dblprime“ und
e ,U+2034" mit der Bezeichnung ,triprime*.
9. Schliel3en Sie den Dialog mit OK.
In der Ubersicht des Symbolsatzes ,Spezial* sind die neuen Zeichen nun vorhanden (Abbildung
23). Sie kbnnen wie die anderen Symbole auch verwendet werden:
» Sie kdnnen sie hier auswahlen und tber die Schaltflache Einfiigen in die Kommandozeile

einfligen.
¢ Sie kdnnen in der Form ,%prime*” direkt in die Kommandozeile geschrieben werden.

" Katalog X

Symbolsatz Einfligen

Spezial

SchlieBen
w2 e e =2
& AV £ = < , Bearbeiten...
Hilfe
prime

Abbildung 23: Katalog mit neuen Symbolen

. . Bei Symbolen des Katalogs muss im Gegensatz zu sonstigen Befehlen die
Hinweis Grol3-/Kleinschreibung beachtete werden.

Es gibt mehrere freie Schriftarten, die eine grof3e Anzahl mathematischer Zeichen enthalten.
Insbesondere die Schriftart ,STIX®* ist hier zu nennen. Sie wurde speziell fir das Schreiben
mathematisch-technischer Texte entwickelt. Auch die Schriftarten ,DejaVu Sans“* und ,Lucida
Sans* bieten eine reiche Auswabhl.

Viele Symbole sind in mehreren Schriftarten enthalten. Wenn Sie Dokumente mit
Hinweis anderen austauschen wollen, achten Sie darauf, eine Schriftart zu benutzen, die bei
anderen auch installiert ist.

In der Grundeinstellung werden nur diejenigen selbstdefinierten Symbole in einem Dokument
gespeichert, die tatsachlich in dem Dokument vorkommen. Manchmal kann es aber sinnvoll sein,
alle selbstdefinierten Symbole einzubetten, beispielsweise wenn das Dokument von einer anderen
Person weiter bearbeitet werden soll. Lesen Sie fir mehr Informationen den Abschnitt ,Math
Optionen* dieses Kapitels.

3 Die Schriftart-Dateien zu STIX sind erhaltlich unter http://www.stixfonts.org/

4 Die Schriftart-Dateien zu DejaVu Sans sind erhéltlich unter http.//dejavu-fonts.org/

5 ,Lucida Sans" gehdrt zum Lieferumfang der JRE. Diese ist wahrscheinlich bei Ihnen auf dem PC
schon installiert.
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Formeln automatisch aktualisieren

Formeln werden in der Grundeinstellung von LibreOffice Math automatisch fortlaufend aktualisiert,
wenn Sie Anderungen am Markup-Code vornehmen. Wenn sie dies nicht wiinschen, gehen Sie
wie folgt vor, um dieses Verhalten abzustellen:

— Wahlen Sie im Menl Ansicht — Ansicht automatisch aktualisieren.
» Wenn Sie zur Kontrolle erneut auf Ansicht klicken, ist das Hakchen vor dem Eintrag
nicht mehr vorhanden.
Um die Formel anschlieend manuell zu aktualisieren, stehen Ihnen folgende Mdéglichkeiten zur
Verfligung:
¢ Dricken Sie die Taste F9.
e Wahlen Sie im Menl Ansicht -~ Aktualisieren.
¢ Klicken Sie in der Symbolleiste Extras auf die Schaltfliche Aktualisieren =z

Diese Einstellung wird dauerhaft gespeichert. Sollten Sie die automatische
Aktualisierung von Formeln wieder wiinschen, fiihren Sie Folgendes erneut aus:
Hinweis ¢ Kilicken Sie im Menu auf Ansicht — Ansicht automatisch aktualisieren.
» Wenn Sie zur Kontrolle erneut auf Ansicht klicken, ist das Hakchen vor
dem Eintrag wieder vorhanden.

Die Grundeinstellungen fiir Formeln andern

Alle Einstellungen des Formelsatzes wie Schriftarten, Schriftgréf3en, Abstande und Ausrichtungen
lassen sich anpassen. Dies wird im Folgenden erlautert.

Alle im Folgenden erlauterten Einstellungen gelten jeweils nur fir die aktuelle Formel.
Hinweis Mit einem Klick auf Standard in dem jeweiligen Dialog legen Sie diese Einstellungen
jedoch als Grundlage auch fir alle neuen Formeln fest.

Die Schriftart einer Formel andern

Die Schriftarten in Formeln werden im Dialog Schriftarten festgelegt.
1. Klicken Sie im Menu auf Format — Schriftarten...
» Es offnet sich der Dialog Schriftarten (Abbildung 24).

Formelschriftarten OK
Variablen LLiberation Serif, Kursiv
- Abbrechen
Funktionen || iheration Serif
Zahlen Liberation Serif ] Andermn  |w
Text Liberation Serif ] Hilfe
Benutzerschriftarten Standard
Serif Liberation Serif
Sans Liberation Sans
Fixed Liberation Mono

Abbildung 24: Dialog Schriftarten
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« Der Abschnitt Formelschriftarten bezieht sich auf die jeweils angegebenen Bestandteile
der Formel. Die Schriftart der Operatoren, Relationen und Klammern wird dadurch
nicht beeinflusst, sondern dafiir wird weiterhin die Schriftart ,OpenSymbol“ benutzt.
Auch die Zeichen aus dem Katalog werden mit ihrer dort festgelegten Schriftart
dargestellt.

» Im Abschnitt Benutzerschriftarten legen Sie fest, welche Schriftart benutzt wird, wenn
Sie einen Abschnitt der Formel mit dem Attribut ,font serif”, ,font sans“ oder
,font fixed"“ kennzeichnen.

2. Klicken Sie auf das Ausklappmenii Andern (Abbildung 25).

Variablen —
Funktionen _|
Zahlen

Text

Serif

5ans

Fixed

Abbildung 25: Ausklappmenti Andern
3. Wahlen Sie dort aus, welchen Eintrag Sie bearbeiten wollen.
» Es offnet sich dann der Dialog Schriftart &ndern (Abbildung 26). Er zeigt lhnen alle auf
Ihrem PC installierten Schriftarten an.
B schriftart andern . x|
Schriftart

Liberation Serif

Liberation Serif [=]
Linux Biclinum G .
Linux Libertine G Hilfe
Mew Century Schoolbook
Nimbus Mono L

oK

Abbrechen

[ETA|

Attribute Fett

¥l Kursiv

Liberation Serif

Abbildung 26: Dialog Schriftarten
Wenn Sie im oberen Teil einen Buchstaben eingeben, springt die Liste zur ersten Schriftart
dieses Buchstabens. Mit weiteren Buchstaben des Schriftartnamens gelangen Sie zu der
gewinschten Schriftart. Wenn Sie den Schriftarthamen nicht wissen, blattern Sie mit der
Bildlaufleiste durch die Liste. Im unteren Bereich sehen Sie eine Schriftprobe der
gewahlten Schriftart.

4. Variablen sollten kursiv gesetzt werden, markieren Sie dafiir das entsprechende Attribut
Lkursiv.

Fir alle anderen Bereiche sollten Sie die Schriftart ohne Attribute benutzen. Der
Schriftschnitt kann problemlos in der Formel selbst mit den Kommandos ,italic" und
.bold" auf kursiv bzw. fett gesetzt oder mit den Kommandos ,hitalic" bzw. ,nbold"
zurtickgesetzt werden.

5. Schliel3en Sie den Dialog Schriftart &ndern mit einem Klick auf OK.

» Die so fiir einen Bereich neu festgelegte Schriftart wird flr den gewahlten Bereich
angezeigt.
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Klicken Sie auf das Ausklappmend, wird die alte Schriftart zusatzlich zu der neuen
Schriftart angezeigt und kann dort auch wieder gewahlt werden. Dies gilt allerdings nur
wahrend einer Sitzung und die alte Schriftart wird auch nicht gespeichert.

6. Schliel3en Sie den Dialog Schriftarten mit einem Klick auf OK.
Sie koénnen beliebige Schriftarten einstellen. Wenn Sie jedoch Dokumente mit anderen

austauschen, sollten Sie nur Schriftarten verwenden, die auch auf dem PC des Anderen installiert
sind.

Die SchriftgroRe einer Formel &ndern

Um die Schriftgrof3e von Formeln zu verandern, fihren Sie folgende Schritte aus:
1. Wahlen Sie im Menl Format — SchriftgroRen...
2. Stellen Sie eine andere Schriftgrof8e im Feld Basisgréf3e ein (Abbildung 27).

Basisgrée fL2pt - 0K
relative Gréten Abbrechen

Text 100%

Indizes 600 Hilfe

Funktionen 100% Standard

Operatoren 100%

AF Ak Ak dr 4P

Grenzen 0%

Abbildung 27: Dialog Schriftgré3e
3. SchlieBen Sie den Dialog Schriftgréf3e mit einem Klick auf OK.
» Das Ergebnis sehen Sie im Beispiel in Abbildung 28.

MNormale SchriftgréfGe: m=3,14159
vergroRerte Schrift: m=3,14159

Abbildung 28: Formel mit verénderter Schriftgréf3e

Wenn z. B. umfangreiche Présentationen vorbereiten, in denen Sie viele Formeln
einsetzen, empfiehlt es sich, die Voreinstellung der Schriftgrof3e zu verandern.
. Klicken Sie dazu im Dialog Schriftgréf3en nach dem Veréandern der SchriftgréRe auf
Tipp die Schaltflache Standard.

Vergessen Sie aber nicht, diese Einstellung nach Abschluss Ihrer Arbeit ebenso
wieder riickgangig zu machen.

Sie kdénnen auch die Schriftgré3e fur nur einen Teil einer Formel verandern. Naheres hierzu finden
Sie im Abschnitt ,Schriftgré3e in einer Formel” des Kapitels ,Einfihrung in Math* dieses
Handbuchs.

Abstande in Formeln anpassen

Wenn Sie Abstande in Formeln vergrdl3ern oder verkleinern méchten, kdnnen Sie dies wie folgt
tun:

1. Wahlen Sie im Meni Format — Abstande...

2. Im Dialog Absténde (Abbildung 29) klicken Sie auf das Dreieck neben Kategorien und
wéahlen Sie den gewiinschten Eintrag aus der Auswabhlliste.

Kapitel 2 Math Einstellungen 45



3. Geben Sie die Abstande fir die aufgefihrten Bereiche (diese sind je nach Kategorie

unterschiedlich) ein.

Abstande oK
Abstand fLo%
Abbrechen
Zeilenabstand 504

Wurzelabstand 0%

a+b

4 4r AN

Kategorie |+
Standard

Hilfe

Abbildung 29: Der Dialog Absténde
4. SchlieBen Sie den Dialog Absténde mit einem Klick auf OK.

Im Folgenden finden Sie eine Auflistung aller verfligbaren Abstéande, die gedndert werden kdnnen:

Kategorie Einstellungsméglichkeit
Abstande
X =
a-—+b 2
(| y —
Zeichenabstand Zeilenabstand Abstand zur Wurzel
Indizes ?
Hochstellung Tiefstellung
priche X X
—_— S
y Zahlerhdhe y_f Nennertiefe
Bruchstriche x x
j Uberlange y Strichstarke
Grenzen . 1
i=N. Z
Z_' Grenzhdhe i=07 Grenztiefe
Klammern J‘IX
4 left/right UbergroRe V  lefuright Abstand
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Kategorie Einstellungsméglichkeit
Zusatzlich bei aktivierter Option
LAlle Klammern skalieren® -V UbergroRe
Matrizen
Zeilenabstand Spaltenabstand
Symbole
o
Primarhdhe Mindestabstand
Operatoren ?[
UbergroRe Abstand
Rander I
? ? ? ?
HE=ma E=ma - E=ma E=ma
Links Rechts Oben Unten

Die Ausrichtung verandern

Die Einstellung zur Ausrichtung legt fest, wie Formelbestandteile, die Ubereinander stehen,
horizontal zueinander ausgerichtet werden. Um diese zu andern gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Meni Format — Ausrichtung...
» Es offnet sich der Dialog Ausrichtung.
2. Wahlen Sie zwischen den folgenden globalen Einstellungen (Abbildung 30):

Jinks*
« _zentriert”
e rechts”

Horizontal 0K
Links
p Abbrechen
Hilfe

Abbildung 30: Dialog Ausrichtung
3. SchlieBen Sie den Dialog Ausrichtung mit einem Klick auf OK.

Die folgenden Beispiele zeigen die Auswirkung der Einstellung in verschiedenen Situationen.
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Ausrichtung Beispiele

2 2 2
) c’=a+b —2abcosy
links X9 (;OO) ’—a’—b’
cosy=———
X ¥ —2ab
o9 100 c’=a’+b*~2abcosy
zentriert (Standard) ( ) ‘—a’—b°
X 7 cosy=————
—2ab
2 2 2
) c’=a’+b —2abcosy
rechts X9 (102) c’—a’—b’
cosy=
X ¥ —2ab

Es ist nicht mdglich, Formelteile an einem bestimmten Zeichen auszurichten. Hierfir kdnnen Sie
sich aber eines Tricks mit einer Matrix bedienen, wie in ,Elemente anordnen® im Kapitel ,Math
Einflhrung“ dieses Handbuchs beschrieben.

Die globalen Einstellungen der Ausrichtung beziehen sich nicht auf Texte; diese sind immer links
ausgerichtet. In den folgenden beiden Beispielen ist die globale Ausrichtung ,rechts”, aber im
oberen Beispiel beginnt die zweite Zeile mit einem Text — auch wenn er leer ist — und wird daher
linksbiindig ausgerichtet.

Markup-Code Ergebnis
{1+2+3+4} over 5 + 2 over {60+70+80+90} 1+2+3+4 2
newline 5 60+ 70+ 80+ 90

1

Illl= :2 4

2+1 over 150 + 50
{1+2+3+4} over 5 + 2 over {60+70+80+90} 1+2+3+4 2
newline 5 60+ 70+ 80+ 90
1
= =2+ —
{}=2+1 over 150 =

Unabhéangig von der globalen Einstellung der Ausrichtung der Formel werden durch die
Kommandos ,alignl®, ,alignc” und ,alignr“ Formelteile individuell ausgerichtet. Diese

Attribute wirken sich auch auf Texte aus. In den beiden Beispielen sind die Formeln jeweils global

auf Ausrichtung ,rechts” eingestellt.

Markup-Code Ergebnis

"Zeit" = "Weg" over "Geschwindigkeit" Zeit Weg 25km
eit= =

= {25"km"} over {50"km/h"} ! Geschwindigkeit 50 km/h

"Zeit" = {alignc "Weg"} over

"Geschwindigkeit" Zeit= Weg __25km

= {25"km"} over {50"km/h"} Geschwindigkeit 50 km/h
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Formeln in Writer-Dokumenten

Zum Einfligen einer Formel in ein Textdokument gehen Sie wie folgt vor:
4. Positionieren Sie den Cursor an der gewilnschten Stelle.
5. Wahlen aus dem MenU: Einfligen — Objekt — @ Formel.

Wenn Sie haufiger mit Formeln arbeiten, ist es empfehlenswert, das Symbol {a Formel einer der
dauerhaft eingeblendeten Symbolleisten hinzuzufligen oder eine Tastennkombination festlegen.
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Math anpassen* in Kapitel 2 ,Math Einstellungen“ dieses
Handbuchs.

Sie kdnnen Formeln auch ohne Start des Formeleditors eingeben. Gehen Sie dafir
wie folgt vor:
1. Schreiben Sie dazu den Markup-Code in den fortlaufenden Text.
Tipp 2. Mgrkierer? Sie den Ausdruck.
3. Kilicken Sie auf das Symbol 7.
Alternativ wahlen Sie im MenU: Einfligen - Objekt - g Formel.
Noch schneller geht es, wenn Sie sich zum Einfligen einer Formel eine
Tastenkombination definieren.

Position

Standardmafig wird eine Formel ,Als Zeichen® in einem Writer-Dokument verankert. Wie jedes
andere OLE-Objekt kénnen Sie diese Verankerung andern und die Formel beliebig positionieren.
Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel 11 ,Grafiken, Bilder und Fontworks verwenden* im Handbuch
Erste Schritte.

In der Grundeinstellung werden ,Als Zeichen* verankerte Formelobjekte automatisch vertikal an
der Grundlinie des umgebenden Textes ausgerichtet. Um die Formeln manuell ausrichten zu
konnen, andern Sie die Einstellungen:

1. Wahlen Sie im Menl Extras — Optionen... — LibreOffice Writer —
Formatierungshilfen.

2. Deaktivieren Sie im Abschnitt Layout Assistent die Option ,Basislinienausrichtung in
Formeln*.

Diese Einstellung gilt fur alle Formeln des Dokuments und wird in dem Dokument gespeichert.
AulRerdem gilt die Einstellung fur alle zukiinftigen neuen Dokumente. In bestehenden Dokumenten
bleibt die Einstellung erhalten.

Hintergrund und Umrandung

Formeln werden bezlglich Formatierung als Objekte der Gruppe Rahmenvorlagen behandelt und
erhalten die Formatvorlage ,Formel“. Hintergrundfarbe und Umrandung lassen sich dafir auf
folgende Wege festlegen:

« Uber die Formatvorlage ,Formel*:
1. Offnen Sie die Formatvorlagen z. B. mit F11.
2. Wechseln Sie in das Register Rahmenvorlagen.

3. Rechtsklicken Sie auf die Vorlage Formel und wahlen Sie aus dem sich 6ffnenden
Kontextmeni den Eintrag Andern...

» Es oOffnet sich der Dialog Rahmenvorlage: Formel.

4. In den Registern Umrandung und Hintergrund kénnen Sie die gewunschten
Einstellungen vornehmen.
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5. Schliel3en Sie den Dialog Rahmenvorlage: Formel mit einem Klick auf OK, um die
Anderungen zu Gibernehmen.

6. Schliel3en Sie ggf. auch die Formatvorlagen mit F11.

Wenn Sie diese Einstellung fur alle neuen Writer Dokumente wiinschen,
erstellen Sie ein neues Dokument, verandern Sie nur diese Rahmenvorlage
und speichern Sie das so geanderte Dokument als ihre Standard-

Tipp Dokumentvorlage ab.

Fur weitere Informationen zu Dokumentvorlagen lesen Sie den Abschnitt
.Eine Dokumentvorlage bearbeiten” im Kapitel ,Einfiihrung in Formate und
Vorlagen“ des Handbuchs Erste Schritte.

» Per direkter Formatierung des Objektes:

1. Wahlen Sie im Meni Format — Rahmen/Objekt... oder rechtsklicken Sie auf die
Formel und wéahlen Sie aus dem sich 6ffnenden Kontextmeni den Eintrag Objekt...

» Es offnet sich der Dialog Objekt.

2. Inden Registern Umrandung und Hintergrund kénnen Sie die gewiinschten
Einstellungen vornehmen.

3. SchlieRen Sie den Dialog Objekt mit einem Klick auf OK, um die Anderungen zu
Ubernehmen.

In der Grundeinstellung haben Formeln einen transparenten Hintergrund und keine Umrandung.
Die GroRe einer Formel lasst sich nicht einstellen, sondern ergibt sich in einem Writer-Dokument
direkt aus dem Aufbau der Formel selbst.

AuRRenabstand

Eine eingefligte Formeln besitzt im Writer links und rechts Abstande, die sie vom umlaufenden
Text absetzen. Wenn Sie diese Einstellung nicht wiinschen, dndern Sie am besten die
Rahmenvorlage Formel, um die Einstellung fur alle eingefligten und zukunftig in dieses Dokument
einzufigenden Formeln in dem Dokument gleichzeitig vorzunehmen. Gehen Sie dazu wie folgt
VOr:

1. Dricken Sie die Taste F11.

» Es 6ffnet sich der Dialog Formatvorlagen.

Wechseln Sie in das Register Rahmenvorlagen.

Suchen und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Rahmenvorlage Formel.
Wahlen Sie im Kontextmenii den Eintrag Andern...

Wechseln Sie in das Register Umlauf.

Andern Sie die Werte fuir Rechts und Links im Abschnitt Abstande auf ,0,00cm*.
Schlie3en Sie den Dialog Rahmenvorlagen: Formel mit einem Klick auf OK.

8. SchlielRen Sie ggf. auch den Dialog Formatvorlagen mit der Taste F11.

No akowbd

Die Abstande sind fiir alle Formeln in dem Dokument geandert, die nicht zuvor manuell gedndert
wurden. Weitere Informationen zur Verwendung von Formatvorlagen finden Sie im Kapitel 3
-Formate und Vorlagen“ im Handbuch Erste Schritte.

Gleichungen nummerieren

Die Nummerierung von Gleichungen ist eine der am besten versteckten Funktionen fur Math im
Writer. Aber die Umsetzung ist einfach:

1. Rufen Sie ein Writer-Dokument auf bzw. erstellen Sie ein neues Writer-Dokument.
2. Geben Sie in einem leeren Absatz , fn“ ein und driicken Sie die Taste F3.
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Der Ausdruck ,,fn“ wird durch eine nummerierte Formel ersetzt (mit der beriihmtesten Formel
Albert Einsteins als Ausgangsgleichung). Das Ergebnis ist in Formel (1) zu sehen:

E=mc* 1)

Mit einem Doppelklick auf die Formel kdnnen Sie diese nun andern. Geben Sie z. B. die Formel
fur die Riemann'sche Zetafunktion ein. Das Ergebnis sieht dann wie in Formel (2) aus:

c(z)=f% )

n=1 N

Referenz einfiigen

Um eine Referenz zu einer Gleichung herzustellen, fuhren Sie folgende Schritte aus:
1. Wahlen Sie im MenUl den Eintrag Einfligen — Querverweis...
» Es offnet sich der Dialog Feldbefehle mit dem Register Querverweis (Abbildung 31).

2. Inder Liste unter Feldtyp wahlen Sie den Eintrag , Text".
3. Im Bereich Auswahl wéahlen Sie die Nummer der Gleichung.
4. Wahlen Sie im Feld Format den Eintrag ,Referenztext* aus.
5. Kilicken Sie auf Einfligen.
6. Schliel3en Sie den Dialog Feldbefehle mit einem Klick auf SchlieRen.
B Feldbefehle B E
Dokument Querverweise |Fun|ctionen| Dokumentinfa | Variablen | Datenbank |
Eeldtyp Auswahl
Referenz setzen
Feferenz einfiigen 2
Uberschriften
Mummerierte Absétze
Ahbildung
Text
Textmarken
Eeferenz einfiigen
Seite
Kapitel
Oberhalb/Unterhalb
Wie Seitenvorlage
Kategorie und Mummer
Beschriftungstext
Hummer

| Eintigen || Schiiegen || Hife |

Abbildung 31: Das Register Querverweis im Dialog Feldbefehle

Wenn Sie im Nachhinein weitere nummerierte Gleichungen oberhalb bestehender Gleichungen
einfiigen, werden die bestehenden Gleichungen neu nummeriert und die Referenzen aktualisiert.

Um die Referenzen zu nummerierten Gleichungen ohne die runden Klammen
Tipp einzufliigen, wahlen Sie im Dialog Feldbefehle den Eintrag ,Nummer"“ anstelle von
.Referenztext” im Feld Referenz einfligen aus.

Der durch obiges Vorgehen eingefligte AutoText besteht aus einer 1 X2 Tabelle. In der linken Zelle
steht die Formel und in der rechten Zelle die Nummer. Durch die Nummer wird automatisch der
Nummernkreis ,Text" angelegt. Den Autotext kbnnen Sie bearbeiten, wenn Sie beispielsweise
eckige statt runde Klammern benétigen oder Formel und Nummer nicht mit einer Tabelle sondern
mit Tabulatoren ausrichten wollen. Lesen Sie dazu den Abschnitt ,AutoText verwenden” in

Kapitel 3 ,Arbeiten mit Text* des Writer Handbuchs.
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Formelbibliothek anlegen

Mithilfe der Komponente Math von LibreOffice werden Dokumente mit der Dateiendung ,,odf* mit
jeweils einer Formel erstellt. Diese kénnen Sie benutzen, um eine Bibliothek haufig benutzter
Formeln zu erstellen:

1. Erstellen Sie ein neues Formeldokument, wie in Kapitel 1 ,Einfihrung in Math" dieses
Handbuchs beschrieben.

2. Geben Sie die Formel ein.
3. Speichern Sie das Math-Dokument auf Ihrer Festplatte.

Sie kbénnen auch eine eingebettete Formel als separates Math-Dokument abspeichern:
1. Klicken Sie mit rechts auf eine Formel.
2. Wahlen Sie in dem sich 6ffnenden Kontextmeni den Eintrag Kopie speichern unter...

Um eine solches Math-Dokument in ein Writer-Dokument einzufligen, gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahlen Sie im Menu Einfligen — Objekt — OLE-Objekt...
2. Markieren Sie die Option ,aus Datei erstellen®

3. Tragen Sie Pfad und Name der Datei in das Feld Datei ein oder suchen Sie die Datei Uber
die Schaltflache ,Suchen” mithilfe des Dateimanagers Ihres Betriebssystems.

4. Klicken Sie auf OK, um die Formel einzufiigen.

Es ist nicht mdglich, ein Math-Dokument auf folgende Wege einzufligen:
Hinweis + Durch Ziehen&Ablegen mit der Maus.
e Uber das Menl Einfiigen — Datei...

Eine Formel kann nicht in der Gallery abgelegt werden, weil es sich nicht um ein Bildformat
handelt. Sie kdnnen aber Formeln als AutoText speichern. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Schreiben Sie die Formel allein in einen Absatz
2. Markieren diese und wéahlen Sie im Meni dann Bearbeiten — AutoText...

Fur weitere Informationen zu AutoText lesen Sie den Abschnitt ,AutoText verwenden® in Kapitel 3
LJArbeiten mit Text" des Writer Handbuchs.

Formeln in Calc, Impress und Draw

Grafikeigenschaften

Formelobjekte haben in Calc, Impress und Draw ahnliche Eigenschaften. Sie werden immer mit
transparentem Hintergrund und ohne Umrandung eingeftigt. In Draw und Impress ist ihnen die
Grafikvorlage Standard zugeordnet, in Calc ist keine Formatvorlage zugeordnet und
Eigenschaften kdnnen nur direkt gesetzt werden. Auch die in der Vorlage bzw. im Kontextmeni
oder Uber Format — Grafik angezeigten Eigenschaften sind — wenn tberhaupt — nur
eingeschrankt nutzbar.

Linie, Flache, Schatten
Sie kénnen zwar Werte angeben, aber die Einstellungen werden komplett ignoriert.

Textattribute

Alle Textattribute, z. B. Schrift oder Ausrichtung, beziehen sich nicht auf den Formeltext,
sondern auf den bei allen Grafikobjekten vorhandenen Grafiktext. Diesen erreichen Sie bei
markiertem Objekt tber die Funktionstaste F2. Lesen Sie fir weitere Informationen den
Abschnitt ,Text zu Objekten hinzufigen® im Kapitel ,Zeichnen von Grundformen*im

Draw Handbuch.
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Position

Eine Formel kann beliebig positioniert werden. Hierfur stehen Ihnen folgende Mdglichkeiten
zur Verfligung:

e Ziehen Sie die Formel mit der Maus an die gewlinschte Position.

« Verwenden Sie die Pfeiltasten, um eine ausgewdahlte Formel an die gewlinschte Position
zu verschieben.

e Wahlen Sie im Menil Format — Position und GroRe..., um den Dialog Position und
GroBe zu 6ffnen. Hier kénnen Sie die Position exakt eingeben.

GroRe

Im Dokument wird nicht das Formelobjekt selbst dargestellt, sondern die zugehdrige
Ersatzgrafik. Diese ist in ihrer Grof3e zunachst geschitzt. Um die Gro3e zu &ndern, fuhren Sie
folgende Schritte aus:

1. Offnen Sie den Dialog Position und GréR3e.

2. Deaktivieren Sie im Register Position und Gréf3e den Schutz im Abschnitt Schiitzen durch
Entfernen des Hakchens der Option ,Grofl3e".
» Dadurch wird der Abschnitt Gréf3e aktiviert.

3. Geben Sie lhre Anderungen ein.

4. Nach dem SchlieRen des Dialogs mit einem Klick auf OK wird die Gré3e automatisch
wieder geschitzt.

Die Anderung der GroRe wirkt sich nicht auf die Formel selbst aus, sondern nur auf ihre
Darstellung. Insbesondere andert sich die Basisschriftgrof3e der Formel dadurch nicht. Um zu
der aus dem Formelinhalt festgelegten GroRe zuriickzukehren, fihren Sie Folgendes aus:

— Rechtsklicken Sie auf die Formel und wéhlen Sie den Eintrag Originalgré3e aus dem sich
offnenden Kontextmenti.

» Damit lassen sich auch GroRRenfehler beheben, die manchmal beim Einfligen einer
Formel aus einem anderen Modul entstehen.

In Présentationen werden Formeln meist in gré3erer Darstellung bendtigt als in
Textdokumenten. Neben der hier gezeigten Ldsung ist es sinnvoller, die Basisschriftgrof3e zu
andern, wie es im Abschnitt ,Die SchriftgroBe einer Formel @ndern“ im Kapitel 2 ,Math
Einstellungen” dieses Handbuchs beschrieben wird.

Drehung, Scherung und Spiegelung

Drehungen, Scherungen und Spiegelungen sind nicht moéglich, die entsprechenden
Dialogabschnitte sind deaktiviert. Bendtigen Sie eine solche Darstellung, wandeln Sie die
Formel in eine GDI Metafile-Grafik um. Dann ist es jedoch keine Formel mehr, sondern ein
Bild.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:
1. Kopieren Sie die Formel in die Zwischenablage.
2. Fugen Sie den Inhalt als GDI-Metafile auf einem der folgenden Wege ein:
¢ Unter Verwendung des Dialogs Inhalte einfiigen:
a. Wahlen Sie im Menu Bearbeiten - Inhalte einfligen...
Es o6ffnet sich der Dialog Inhalte einfiigen.
b. Wahlen Sie im Feld Auswahl den Eintrag ,GDI MetaFile" aus.
c. Klicken Sie zum Einfligen auf OK.

+ Klicken Sie in der Symbolleiste Standard auf den Pfeil neben dem Symbol EZ Einfligen
und wahlen aus der sich 6ffnenden Aufklappliste den Eintrag GDI Metafile.
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Formel mit Text kombinieren

Weil eine Formel ein OLE-Objekt ist, sind weder Tabellenzellen noch Grafik- oder
Prasentationsobjekte in der Lage, Formeln aufzunehmen. Es ist daher im Gegensatz zu Writer-
Dokumenten nicht mdglich, Formeln in den Fliel3text zu integrieren. Es folgen einige Alternativen.

Textteile in der Formel
Schreiben Sie den Text direkt in die Formel mit hinein. Beispiel:

Die Veranschaulichung am Parallelogramm legt die
Beziehung AB=CD < AC=BC nahe.
Ein Beweis ist dies jedoch nicht.

Der zugehorige Markup-Code:

"Die Veranschaulichung am Parallelogramm legt die" newline
"Beziehung " widevec AB = widevec CD dlrarrow widevec AC = widevec
BC " nahe." newline

"Ein Beweis ist dies jedoch nicht."

Es gibt keinen automatischen Zeilenumbruch, deshalb missen Sie jeweils das Kommando
,hewline“ benutzen.

Die Schriftart passen Sie Uber den Dialog Schriftarten an den sonstigen Text an. Lesen Sie dazu
den Abschnitt ,Die Schriftart einer Formel andern” im Kapitel 2 ,Math Einstellungen” dieses
Handbuchs.

Die Sonderzeichenauswahl tber Einfligen — Sonderzeichen... steht innerhalb des Formeleditors
nicht zur Verfigung. Schreiben Sie ein Sonderzeichen deshalb in einem Textdokument und
kopieren Sie sie dann uber die Zwischenablage in die Kommandozeile.

Formeln mit Grafikobjekten gruppieren

Anders als in Textdokumenten kdnnen Formeln problemlos mit anderen Objekten zusammen
markiert und zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Im Beispiel wurden Textboxen mit
Formelobjekten gruppiert und Rechtecke benutzt, um Teile der Formel hervorzuheben.

Nun wird die quadratische Erganzung eingefugt
=x"—6x+3—3"-7

und anschlieBend werden die Teile zusammengefasst.
=X’ —6x+ 3| | =377
=(x—3)*-16

Formeln im Writer-OLE-Objekt

Um alle Mdglichkeiten eines Textdokuments nutzen zu kdnnen, erstellen Sie den gewtlinschten
Text mit Formeln zun&chst im Modul Writer:

1. Erstellen Sie ein neues Witer-Dokument.
2. Legen Sie eine Seitengrof3e fest, die etwa der spateren Zielgré3e entspricht.
3. Schreiben Sie den Text und die Formeln in das Writer-Dokument.

Schreiben Sie aber nicht mehr als eine Seite, weil eine Seitenauswahl spater
problematisch ist.

4. Speichern Sie das Dokument.
Zum Einfligen in eine der LibreOffice-Komponenten gehen Sie wie folgt vor:
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Wahlen Sie im Menu Einfiigen — Objekt — OLE-Objekt...
Aktivieren Sie die Option ,Aus Datei".
Wabhlen Sie eine Datei aus.
4. SchlieRBen Sie den Vorgang mit OK ab.
Die Formel wird als OLE-Objekt in ein Dokument eingebettet, das ebenfalls als OLE-Objekt
benutzt wird. Damit ist die Formel in Impress nicht mehr zu bearbeiten. Sie sollten daher auf jeden

Fall die Option ,Mit Datei verkniipfen* aktivieren. So kénnen Sie, wenn Anderungen notwendig
werden, das Textdokument direkt 6ffnen und Text und Formeln bearbeiten.

wnE

Passen Sie anschlieBend die Darstellung an die gespeicherte Version an:
— Wabhlen Sie im Menl Bearbeiten — Verkniipfungen... — Aktualisieren.

Versuchen Sie nicht, den Text innerhalb einer Komponente von LibreOffice zu bearbeiten, die
Darstellung wird dann fehlerhatft.

Formeln in Verbindung mit Diagrammen

Ein Diagramm ist selbst ein OLE-Objekt. Daher kdnnen Sie innerhalb des Bearbeitungsmodus den
Formeleditor nicht aufrufen. Fir Diagramme steht keine eigenstandige LibreOffice Komponente
zur Verfiigung, sodass der oben fur Writer-Dokumente beschriebene Weg ebenfalls nicht mdglich
ist.
Folgender Weg steht lhnen dennoch zur Verfligung:

1. Erstellen Sie eine Formel auRerhalb des Bearbeitungsmodus fiir Diagramme.

2. Kopieren Sie die Formel in die Zwischenablage.

3. Aktivieren Sie das Diagramm zum Bearbeiten.

4. Fugen Sie die Formel aus der Zwischenablage ein.

Dabei wird die Formel automatisch in eine GDI MetaFile-Grafik umgewandelt. Wenn eine
Anderung nétig sein sollte, mussen Sie die Grafik I6schen und den Vorgang wiederholen.
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Export und Import

Export als MathML

Neben dem Export als PDF, der im Kapitel 10 ,,Drucken, Exportieren und E-Mailen* des
Handbuchs Erste Schritte erklart wird, bietet Math auch die Mdglichkeit, eine Formel als MathML
auszugeben. Leider unterstiitzen die Browser den Standard noch nicht perfekt. Wenn es zu
Darstellungsfehlern kommt, liegt es am eingesetzten Browser.

Als Beispiel wird diese Formel verwendet:

Markup-Code Ergebnis
> 1
Q(Z):ZF
n=1
%zeta (z) = sum from {n = 1} to infinity {1 over a b
{nrz}} newline (matrix {a # b ## c # d}) newline ( d>
"Text" newline int_0Ax f(t) dt newline x = 3 ¢
Text
y=1 x
J,fle)de
x=3y=1

Diese Formel vereint die verschiedenen Mdglichkeiten, die Math bietet. Sie eignet sich daher gut
zum Testen.
Wenn Sie in einem separaten Math-Dokument arbeiten, fuhren Sie folgende Schritte aus:

5. Wahlen Sie im Menu Datei — Speichern unter...

6. Es offnet sich der Dialog Speichern unter.

7. Wahlen Sie ,MathML" aus der Liste der verfiigbaren Datelierweiterungen aus (Abbildung
32), um die Formel als MathML abzuspeichern.

ODF Formel {.odf)

OpenOffice.org 1.0 Formel (.sxm)
MathML 1.01 {(mml)

Abbildung 32: Format auswéhlen

Bei einer in einem Dokument eingebetteten Formel Gehen Sie wie folgt vor:

1. Rechtsklicken Sie auf die Formel und wahlen Sie aus dem sich 6ffnenden Kontextmeni
der Formel den Eintrag Kopie speichern unter... aus.

Ergebnis

Diese MathML-Datei wurde im Anschluss mit finf verschiedenen Browsern getestet. Das Ergebnis
ist in Abbildung 33 bis 36 zu sehen:
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ex Text
Jaf(t)dt Freeydr
x=3y=1 x=3y=1
Abbildung 33: Firefox 14 Abbildung 34: Opera 12.00

<?xml version="1.0" encoding="UIF-8"7>

<math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<semantics>
<mtable>
<mCr>
<mtd>
<MY OW>
<mo 3tretchy=”fa;3e">f§<!mo>
<Y OW>

Abbildung 35: Internet Explorer 9

This XML file does not appear to have any style information associated with it. The document tree is shown below.

wemath xmlns="htcp://www.w3.org/1998/Mach/MacthML">
v<semanticsr
r<mtablex>
TImtr
r<mtd>
¥ LM OW>
<mo stretchy="false">I</mo>
¥ CIME oW

Abbildung 36: Chromium 20
Safari 5.1 6ffnet nur den Dateimanager, um die Datei zu speichern.

Microsoft Office Dateiformate

Uber die Optionen kénnen Sie steuern, wie beim Import oder Export von Microsoft Office
Dateiformaten mit den Formeln verfahren wird.

— Wabhlen Sie im Menii Extras — Optionen... — Laden/Speichern — Microsoft Office.

Laden

Wenn [L] markiert ist, konvertiert LibreOffice die Microsoft-Formeln beim Laden eines Dokumentes
in das eigene Format. Dies funktioniert ab LibreOffice 3.5 sowohl fir vom ,Microsoft Equation
Editor“ erstellten Formeln sowie mit MathType erstellte Formeln in DOC-Dokumenten, als auch fir
vom ,,OMML Equation Editor” erstellte Formeln in DOCX-Dokumenten.

Die mit Microsoft Office erstellten Formeln werden innerhalb von Microsoft Office als OLE Objekte
behandelt. Wenn [L] nicht markiert ist, behdlt LibreOffice dies bei. Bei einem Doppelklick auf die
Formel wird MathType gestartet und neue Formeln kénnen Uber Einfligen — Objekt — OLE
Objekt... erstellt werden. Diese Einstellung ist dann empfehlenswert, wenn Sie MathType installiert
haben und Formeln mit diesem Programm erstellen und bearbeiten wollen.

Wird von Microsoft Office 2010 ein Dokument mit OMML-Formel in ein DOC-Dateiformat
gespeichert, wandelt Microsoft Office die Formel in ein Bild um. In LibreOffice ist dann nur dieses
Bild zu sehen.
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Speichern

Wenn [S] markiert ist, wandelt LibreOffice die Formel in eine Form um, die bei DOC-Dokumenten
von Microsoft ,Equation Editor* und MathType gelesen und bearbeitet werden kénnen, sowie bei
DOCX-Dokumenten in einer Form, die von Microsoft ,OMML Equation Editor” gelesen werden
kann. Wenn [S] nicht markiert ist, wird beim Exportieren in das DOC-Dateiformat die Formel als
OLE-Objekt behandelt und bleibt mit LibreOffice verknupft. Ein Doppelklick in Word auf die Formel
versucht daher LibreOffice zu starten.

OpenDocumentText in Microsoft Word 2010 6ffnen

Bei Verwendung von Microsoft Word 2010 kann eine LibreOffice-Datei im ODT-Dateiformat auch
direkt gedffnet werden. Microsoft Word 2010 meldet zwar einen Fehler, erstellt aber trotzdem ein
.repariertes“ Dokument. In diesem sind die urspringlichen Formeln zu OMML-Formeln
umgewandelt worden. Beim erneuten Speichern in das ODT-Dateiformat wird die Formel von
Microsoft Word 2010 wieder in eine MathML-Formel umgewandelt und kann von LibreOffice
bearbeitet werden. Achten Sie darauf, dass Sie inhaltlich zusammengehdrende Teile mit
Gruppierungsklammern zusammenfassen — auch wenn dies aus optischen Griinden fur
LibreOffice nicht erforderlich ist. Dadurch ist es LibreOffice mdglich, die Struktur der Formel richtig
nach MathML zu Ubersetzen. Benutzen Sie beispielsweise ,sum from {i=1} to n {in2}"
statt ,sum from i=1 to n iN2“.

Bei dieser Vorgehensweise geht sonst das Annotation-Element verloren. Dadurch zeigt LibreOffice
im Kommandofenster nicht mehr den urspriinglichen Math Markup-Code, sondern generiert einen
neuen Markup-Code aus der internen MathML-Notation.

XHTML

Das XHTML-Dateiformat steht nur fur ein Speichern als Exportdatei zur Verfigung. Deshalb finden
Sie diese Option nicht bei Datei — Speichern unter..., sondern nur bei Datei — Exportieren...
Falls die Option bei Ihnen fehlt, konnen Sie den entsprechenden Filter nachinstallieren. Die
Ersatzgrafik der Formel ist in die Datei eingebettet, aber der beim Export in das MathML-
Dateiformat (vergleichen Sie auch den Abschnitt ,Export als MathML" dieses Kapitels) in einem
Annotation-Element enthaltene Math Markup-Code fehlt hier.

Ob das Dokument im Browser richtig dargestellt wird, hangt sehr vom Browser ab. Firefox zeigt
das Dokument einschlie3lich der Formeln korrekt an. Opera und Internet Explorer haben
Schwierigkeiten mit der eingebetteten Grafik.

Der alte Exportfilter ,HTML Dokument (OpenOffice.org Writer)(.html)* speichert die Formel
Uberhaupt nicht, sondern benutzt nur ein schlecht aufgeltstes Bild im GIF-Dateiformat.

Flat XML

Dieses Format kann von LibreOffice gelesen und gespeichert werden. Wenn bei lhnen diese
Option im Menl Datei — Speichern bzw. Datei — Speichern unter... fehlt, kbnnen Sie den
entsprechenden Filter nachinstallieren. Bei diesem Format wird der gesamte Inhalt des
Dokuments, einschlief3lich der Vorlagen, innerhalb eines XML-Dokuments gespeichert. Es ist also
kein komprimierter Ordner wie beim Ublichen Abspeichern als OpenDocument-Datei. Die Formeln
sind dabei als MathML-Elemente enthalten, ahnlich zum Export als MathML. Es wird jedoch nicht
eine einzelne Formel gespeichert, sondern das gesamte Dokument mit allen Formeln. Dieses
Format eignet sich direkt flr eine externe Versionsverwaltung.
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Symbole

Alle voreingestellten Symbole finden sich im Katalog und sind an die deutsche Sprache angelehnt.

Sie kénnen den Katalog auf einem der folgenden Wereg 6ffnen:
¢ Waéhlen Sie im Meni Extras — Katalog...
» Klicken Sie auf das Symbol Katalog £ in der Symbolleiste Standard.

Griechische Buchstaben

Griechische Buchstaben gibt es in vier Varianten:
e ,hormale” grol3e griechische Buchstaben.
» kursive grolRe griechische Buchstaben.
e ,hormale” kleine griechische Buchstaben.
» kursive kleine griechische Buchstaben.

GrofRe griechische Buchstaben

In der folgenden Tabelle sind alle grof3en griechischen Buchstaben aufgelistet:

Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis
%ALPHA A %BETA B %GAMMA r
%DELTA A %EPSILON E %ZETA Z
%ETA H %THETA Q) %JOTA 1
%KAPPA K %LAMBDA A %MY M
%NY N %X1 = %0MIKRON @]

%P1 I1 %RHO P %SIGMA 2
%TAU T %YPSILON Y %PHIL O]
%CHI X %PST g %O0MEGA Q

Alle groRen griechischen Buchstaben sind auch in der kursiven Variante verfiugbar. Sie

unterscheiden sich von der ,normalen* Variante lediglich durch ein vorangestelltes kleines i vor

dem Namen:

Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis
%iALPHA A %1BETA B %1GAMMA I
%iDELTA A %1EPSILON E %1ZETA A
%iETA H %1THETA o) %1JOTA 1
%iKAPPA K %1LAMBDA A %iMY M
%iNY N %1iXI = %10MIKRON )

%iPI I1 %1RHO P %1SIGMA )

%iTAU T %1YPSILON Y %1PHI (¢)]

%iCHI X %1PSI 4 %10MEGA (9]

Kleine griechische Buchstaben

In der folgenden Tabelle sind alle kleinen griechischen Buchstaben aufgelistet:
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Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis
%alpha a %beta § %gamma Y
%delta B %epsilon € %zeta C
%eta n %theta 0 %jota L
%kappa K %lambda A %my w
%ny v %X 1 IS %omikron 0
%pi T %rho p %sigma o
%tau T %ypsilon v %phi P
%chi X %psi P %omega w

Zu sechs der kleinen griechischen Buchstaben existiert eine zweite, bei der Verwendung als
Variable ebenso gebréuchliche, Variante, die in folgender Tabelle aufgelistet sind.

Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis
%varepsilon € %vartheta 9 %varpi w
%varrho Q %varsigma S %varphi ()

Alle kleinen griechischen Buchstaben, inkl. der als Variable gebrauchlichen Variante einiger
Buchstaben, sind auch in der kursiven Variante verfugbar. Sie unterscheiden sich von der
Lnormalen” Variante lediglich durch ein vorangestelltes ,i“ vor dem Namen:

Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis  Markup-Code Ergebnis
%ialpha a %ibeta s %igamma Y
%idelta o %iepsilon € %izeta c
%ieta n %itheta 2] %ijota L
%ikappa K %ilambda A %imy u
%iny v %ixi g %iomikron o
%ipi T %irho Y %isigma o
%itau T %iypsilon v %iphi (02
%ichi X %ipsi Y %iomega w
%ivarepsilon £ %ivartheta 9 %ivarpi w
%ivarrho (% %ivarsigma 9 %ivarphi 9

Spezielle Symbole

Einige spezielle Symbole sind ebenfalls im Katalog enthalten. Wie Sie weitere Symbole
hinzufiigen kdnnen, ist im Kapitel 2 ,Math Einstellungen* dieses Handbuchs beschrieben.

Kommando Anzeige Kommando Anzeige
%element € %promille %o
%keinelement & %strebt -
%identisch = %winkel <
%ungleich # %unendlich o0
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Kommando Anzeige Kommando Anzeige

%grofRgegen > %oder Y
%kleingegen < %und A
Operatoren

Es gibt unare (einseitige) und binare (beidseitige) Operatoren.

Unare Operatoren

Unéare (einseitige) Operatoren erwarten ein folgendes Zeichen (in der Regel einer Variablen der
Zahl). Die folgende Tabelle listet alle in Math verwendbaren unéren Operatoren auf:

Operation Kommando Anzeige
+ Zeichen +1 +1
— Zeichen -1 -1
+/— Zeichen +-1 *1
—/+ Zeichen -+1 F1
Logisches Nicht neg a -a

Beliebiges Zeichen als unaren Operator

benutzen® uoper @ b @b

Binare Operatoren

Binare (beidseitige) Operatoren erwarten ein voranstehendes sowie ein folgendes Zeichen (in der
Regel eine Variable oder Zahl). Die folgende Tabelle listet alle in Math verwendbaren binaren
Operatoren auf:

Operation Kommando Anzeige
Addition + a+b a+b
Subtraktion — a->b a—b
Multiplikation (Punkt) a cdot b ab
Multiplikation (X) a times b axb
Multiplikation (*) a*hb a*b
Division (Operand) a div b a=b
Division (Schragstrich) a/b alb
Division (Bruch) a over b %
Additionszeichen im Kreis a oplus b a®b

6 Durch die Verwendung von uoper wird jedes beliebige Symbol zum unéren (einseitigen) Operator. Das
»,@" fungiert hier als unérer Operator, mathematisch wirde es eher die Funktion eines Vorzeichens
haben.
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Operation Kommando Anzeige
Subtraktionszeichen im Kreis a ominus b aeb
Multiplikationspunkt im Kreis a odot b ad®b
Multipikationszeichen times im Kreis a otimes b a®b
Schragstrich / im Kreis a odivide b aob
Schrégstrich / mit linkem Operator a
hochgestellt und rechtem Operator a wideslash b /
tiefgestellt b
Schrégstrich \ mit rechten Operator b
hochgestellt und linkem Operator a widebslash b \
tiefgestellt a
Backslash a bslash b a\b
Verkettung a circ b aob
Logisches Und a and b anb
ogisches Un a&hb anb
Lodisches Od aorhb avb
ogisches Oder

J a|b avb
Beliebiges Zeichen als binédren Operator

benutzen’ b boper @ c b@c
Beziehungsoperatoren

Operation Kommando Anzeige
Ist gleich a=2 a=2
Ist nicht aleich a<>2 a#2
st nicht gleic a neq 2 a0
Klei | ac<?2 a<?

einer als a 1t 2 a<?
GroRer al a>2 a>2

rofer als a gt 2 4>
Kleiner oder gleich as=2 as2

einer oder gleic a le 2 a<?
GroRer oder gleich a>=2 az2

rofRer oder gleic a ge 2 4>2
Kleiner oder gleich a leslant 2 a<?
GroRer oder gleich a geslant 2 a=?2

7 Durch die Verwendung von boper wird jedes beliebige Symbol zum binéren (beidseitigen) Operator. Das
»,@" fungiert hier als binarer Operator, mathematisch wirrde es eher die Funktion eines Rechenoperators

haben.
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